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SICHERHEIT

Das Blitzzeichen mit einem Pfeil am Ende in einem
gleichseitigen Dreieck warnt vor nicht isolierter ,gefahrlicher
Spannung” innerhalb des Produkts. Diese Spannung kann
elektrische Schlage verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll Sie
auch wichtige Bedienungs- und Wartungsanweisungen in der
mit dem Gerat gelieferten Literatur aufmerksam machen.

Befolgen Sie alle Warnhinweise, Vorsichtsmaflnahmen und Wartungshinweise in diesem Handbuch.

Wichtige Sicherheitshinweise

Blockieren Sie keine Beluftungsoffnungen. Um einen zuverlassigen Betrieb des Projektors sicherzustellen
und den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen, platzieren Sie den Projektor bitte an einem ausreichend
bellfteten Ort. Stellen Sie den Projektor z. B. nicht auf einen vollen Untergrund. Stellen Sie den Projektor
nicht in einen geschlossenen Raum wie z.B. ein Buicherregal oder Schrank, wo die Luftzirkulation behindert
sein kann.

Setzen Sie den Projektor zur Reduzierung von Brand- oder Stromschlaggefahr weder Regen noch
Feuchtigkeit aus. Installieren Sie das Gerat nicht in der Nahe von Warmequellen, wie z. B. Heizkorpern,
Heizungen, Ofen und sonstigen Warmequellen inklusive Verstarkern.
Lassen Sie keine Gegenstande oder Flussigkeiten in das Gerateinnere eindringen. Andernfalls konnen
sie mit gefahrlicher Hochspannung in Berlihrung kommen oder einen Kurzschluss zwischen den Teilen
verursachen. Ein Brand oder Stromschlag kann die Folge sein.
Verwenden Sie das Gerat nicht unter den folgenden Umstanden:
- In extrem heiler, kalter oder feuchter Umgebung.
(i) Stellen Sie sicher, dass die Umgebungstemperatur innerhalb des Bereichs von 0 °C bis 40 °C
liegt
(ii) Die relative Luftfeuchte sollte 10 bis 85 % betragen
- In besonders staubiger und schmutziger Umgebung.
- Platzieren des Produktes in der Nahe von Geraten, die starke Magnetfelder erzeugen.
- Im direkten Sonnenlicht.
Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn es beschadigt oder unsachgemal verwendet wurde. Als
Beschadigung/unsachgemafe (Verwendung gilt u. a. Folgendes):
- Das Gerét ist heruntergefallen.
- Netzkabel oder Stecker wurden beschadigt.
- Flussigkeiten wurden Uber dem Gerat verschttet.
- Das Gerat war Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt.

- Gegenstande sind in das Gerat eingedrungen, oder irgendetwas innerhalb des Gerates hat sich
gelost.

Stellen Sie den Projektor nicht auf einen instabilen Untergrund. Der Projektor kdnnte umkippen und
Verletzungen verursachen oder beschadigt werden.

Blockieren Sie nicht das Licht, das im Betrieb aus dem Projektorobjektiv austritt. Das Licht erhitzt das
Objekt und kénnte es schmelzen oder Feuer fangen lassen und so einen Brand ausldsen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor zu 6ffnen oder zu demontieren. Es besteht die Gefahr eines
Stromschlags.

Versuchen Sie niemals den Projektor in Eigenregie zu reparieren. Durch Offnen des Gehauses setzen Sie
sich Hochspannung und anderen Gefahren aus. Bitte nehmen Sie vor dem Einsenden Ihres Gerates zu
Reparaturzwecken Kontakt mit Optoma auf.

Achten Sie auf die Sicherheitshinweise am Projektorgehause.
Der Projektor darf nur von autorisiertem Kundendienstpersonal repariert werden.
Verwenden Sie nur vom Hersteller angegebene Zubehorteile/Zusatzgerate.

Blicken Sie wahrend des Betriebs nicht direkt in der Projektorobjektiv. Das helle Licht kann Ihren Augen
schaden.

Ausschalten des Gerates und Ziehen des Netzsteckers vor dem Reinigen.

Reinigen des Gehauses mit einem weichen, trockenen Tuch und einem milden Reinigungsmittel.
Reinigen Sie das Gerat nicht mit Hilfe von Scheuermitteln, Wachsen oder Losungsmitteln.
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. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn das Produkt voraussichtlich langere Zeit nicht benutzt wird.

. Stellen Sie den Projektor nicht an Orten auf, an denen sie Vibrationen oder Stéf3en ausgesetzt sein kdnnten.

. Berlhren Sie das Objektiv nicht mit bloBen Handen.

. Blicken Sie nicht in das Objektiv, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Jegliche daraus resultierenden Schaden
lassen die Garantie erléschen.

. Entfernen Sie vor der Lagerung die Batterie(n) aus der Fernbedienung. Falls die Batterie(n) lange Zeit in der
Fernbedienung bleibt, kdnnte(n) sie auslaufen.

. Verwenden oder lagern Sie den Projektor nicht an Orten, an denen sich Rauch von Ol oder Zigaretten befinden
kénnte, da sich dies negativ auf die Qualitat der Projektorleistung auswirken kann.

. Bitte befolgen Sie die Anweisungen zur Projektorausrichtung, da eine nicht standardmaRige Installation die
Projektorleistung beeintrachtigen kann.

. Verwenden Sie eine Steckdosenleiste und/oder einen Uberspannungsschutz. Da Spannungsspitzen und
Stromausfalle Gerate zerstdren konnen.

. Warnung: Sie dirfen den Schutzkontakt nicht von den Netzsteckern entfernen. Dieses Gerat ist mit einem

Netzstecker ausgestattet, der einen Schutzkontakt besitzt. Dieser Stecker passt nur in eine daflr ausgelegte
Steckdose. Dies ist eine Sicherheitsfunktion. Lasst sich der Stecker nicht mit der Steckdose verbinden,
kontaktieren Sie einen Elektriker.

. Vorsicht: Dieses Gerat ist mit einem Netzstecker ausgestattet, der einen Schutzkontakt besitzt. Sie diirfen dieses
Schutzkontakt nicht vom Netzstecker entfernen. Dieser Stecker passt nur in eine dafiir ausgelegte Steckdose.
Dies ist eine Sicherheitsfunktion. Lasst sich der Stecker nicht mit der Steckdose verbinden, kontaktieren Sie einen
Elektriker.

Gefahrenabstand wegen Lichtintensitat

Dieses Produkt ist als LASERPRODUKT DER KLASSE 1 - RISIKOGRUPPE 2 von IEC 60825-1:2014 klassifiziert und stimmt
zudem Uberein mit 21 CFR 1040.10 und 1040.11 als LIP der Risikogruppe 2 gemaf der Definition in IEC 62471-5:Ed. 1,0.
Weitere Informationen finden Sie im Laserhinweis Nr. 57 vom 8. Mai 2019.

Bei Einrichtung mit einem BX-CTA13-Objektiv (Verhaltnis des Projektionsabstands von mehr als 2,92) kénnte dieser Projektor
ein Laserprodukt der Klasse 1 - Risikogruppe 3 (RG3) werden; mit anderen Objektiven (Verhaltnis des Projektionsabstands
von weniger als 2,92) konnte dieser Projektor ein Laserprodukt der Klasse 1- Risikogruppe 2 (RG2) gemaf IEC 60825-1:2014
und IEC 62471-5: 2015 werden, zudem konnte eine abweichende Genehmigung gemaf 21 CFR 1010.4 flr einen LIP der
RG3 entsprechend der Klassifizierung und den Anforderungen fiir Laser-beleuchteten Projektoren (LIPs) (Laserhinweis Nr. 57)
gelten.

Proiektionsobiektiv Verhéltnis des Klassifizierung und Anforderungen fiir Laser-beleuchtete
) ) Projektionsabstands Projektoren (LIPs)
«  BX-CAA01 0,95 bis 1,22
«  BX-CAAO03 1,52 bis 2,92 . IEC 62471-5: 2015
«  BX-CAA06 e 1,22 bis 1,52 . -1
- *  HD: Nicht verfligbar IEC 60825-1: 2014
+  BX-CTA15 « 0,75 bis 0,95  LASERPRODUKT DER KLASSE 1,
- BX-CTA16 . 0,361 (120 Zoll) RISIKOGRUPPE 2
«  BX-CTA17 « 0,65bis 0,75
Verhaltnis des Klassifizierung und Anforderungen fiir Laser-beleuchtete

Projektionsobjektiv Projektionsabstands Projektoren (LIPs)

+ |EC 62471-5: 2015
+ |EC 60825-1: 2014

+ LASERPRODUKT DER KLASSE 1,
RISIKOGRUPPE 3

. BX-CTA13 e 29bisb5,5 . HD: 2,2 Meter

Sicherheitshinweise zur Laserstrahlung

Lesen Sie zur Gewahrleistung eines sicheren Betriebs alle Lasersicherheitshinweise, bevor Sie den Projektor installieren und in
Betrieb nehmen.

»  Dieser Projektor ist ein Laserprodukt der Klasse1 von IEC/EN 60825-1:2014 und der Risikogruppe 2 mit den Anforderungen
von |IEC 62471-5:2015.

»  Dieser Projektor nutzt einen extrem hellen Laser. Blicken Sie nicht direkt in den Laserstrahl, da die extrem hohe Helligkeit
dauerhafte Augenschaden verursachen kann. (Risikogruppe 2 von IEC 62471-5:2015).

»  Eine direkte Aussetzung des Strahls ist verboten. (Risikogruppe 3 von IEC 62471-5:2015).
«  Dieses Produkt ist nicht flir den privaten Hausgebrauch vorgesehen.
»  Mdglicherweise gefahrliche optische Strahlung, die von diesem Produkt emittiert wird.
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Dieser Projektor verflgt Uiber ein Lasermodul der Klasse 4. Versuchen Sie niemals, das Lasermodul zu demontieren
oder zu modifizieren.

Jegliche nicht spezifisch in der Bedienungsanleitung angegebene Aktion oder Anpassung erzeugt die Gefahr einer
Aussetzung gefahrlicher Laserstrahlung.

Blicken Sie nicht in den Strahl, wenn der Projektor eingeschaltet ist. Achten Sie beim Einschalten des Projektors
darauf, dass niemand innerhalb der Projektionsbereichs zum Objektiv blickt.

« Befolgen Sie die Steuerungs-, Anpassungs- , oder Bedienverfahren, damit es nicht zu Schaden oder Verletzungen
durch Aussetzung der Laserstrahlung kommt.

« Die Anweisungen zu Montage, Bedienung und Wartung mussen klare Warnhinweise enthalten, damit keine
versehentliche Aussetzung gefahrlicher Laserstrahlung erfolgt.

»  Sie sollten diesen Projektor oberhalb und auRer Reichweite von Kindern installieren.

« Es wird darauf hingewiesen, dass Kinder beaufsichtigt werden mussen und es ihnen unter keinen Umstanden
gestattet sein darf, in den Projektorstrahl zu blicken, ganz gleich, aus welcher Entfernung zum Projektor.

» Es wird darauf hingewiesen, dass Vorsicht angeraten ist, wenn Sie vor dem Projektionsobjektiv stehen und den
Projektor mit der Fernbedienung in Betrieb setzen.

»  Der Nutzer darf keine optischen Hilfsmittel, wie Fernglaser oder Teleskop, im Bereich des Strahls verwenden.

Produktsicherheitsschilder

Auf Lichtstrahl bezogene Sicherheitsschilder

Abbildung des Schildes

Beschreibung des Schildes

“WARNING: MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN."

Additional warning against ey forclose than1im.
“AVERTISSEMENT : INSTALLER AU-DESSUS DE LA TETE DES ENFANTS.”

Aver tre | laire pour d
aunedistance de moinsde 1 m.

B RRESTRELTL”
AFNF1miEIE IR R BOMME S

TEE . RRESREEFENE,
1 m U TEERRERESORANES

*WARNUNG: UBER DEN KOPFEN UND AUSSERHALB DER
REICHWEITE VON KINDERN MONTIEREN.”

Die Verwendung einer Deckenhalterung wird empfohlen, wenn Sie dieses
Produkt oberhalb der Augenhdhe von Kindern platzieren méchten.
Zusatzliche Warnung vor Augenexposition auf kurze Distanz von weniger
als 1 Meter.

Optoma Technology Inc.
47697 Westinghouse Drive, Fremont, CA 94539, USA

This product complies with performance standards for laser
products under 21 CFR Part 1040 except with respect to those
characteristics authorized by Variance Number XXXX-X-XXXX
effective [insert the date of the variance approval]

U.S.A. Only

FDA-Laser-Varianz (nur bei US-Projektoren)

IEC/EN 60825-1:2014 CLASS 1 LASER PRODUCT RISK GROUP 2

Complies with 21 CFR 1040.10 and 1040.11 except for conformance as a Risk
Group 2 LIP as defined in IEC 62471-5:Ed. 1.0. For more information see Laser
Notice No. 57, dated May 8, 2019.

IEC/EN 60825-1:2014 PRODUIT LASER DE CLASSE 1 GROUPE DE RISQUE 2

Conforme aux normes 21 CFR 1040.10 et 1040.11, & I'exception de la conformité
en tant que LIP du groupe de risque 2 définie dans la CEL 62471-5: Ed. 1,0. Pour
plus d'informations, voir I'avis au laser n * 57 du 8 mai 2019.
IEC/EN 60825-1:2014 % M1E 4 & MRG2BME AR

BRTIEC 62471-5:Ed.1. 0¢EQWRG2 LIP MBS MIN5) - ERE21 CFR1040.1051
1040.11 - A

IEC/EN 60825-1:2014 lﬂﬂ%?‘ﬁmzf‘hgﬂ

M TIEC 62471-5:Ed.L( 0¢E)‘(WRGZ LIP BRSES) - ERFE21 CFR 1040.1071
1040.11 - WA -

Dieses Produkt ist als Laserprodukt der Klasse 1 - Risikogruppe 2 von
IEC 60825-1:2014 klassifiziert und stimmt zudem mit 21 CFR 1040.10
und 1040.11 als LIP (Laser llluminated Projector) der Risikogruppe

2 gemal der Definition in IEC 62471:5:Ed. 1.0 Uberein. Weitere
Informationen finden Sie im Laserhinweis Nr. 57 vom 8. Mai 2019.

N Laser Aperture , Do not look into the Lens
\ Ouverture Rayonnement Laser , Ne regarde pas dans la lentille
; N\ BHEKO , ANERAHM

RO, BOEREL

Refer and
i use."Not for 3

“No directexposure o beam shallbe permitted”
Ce proj finstallation d'un objectif interchangeable dontle rapportde projection

BRBRHLEANR2.92 (BREMRM ) WA ERBMES - WIRPMAETHIIBRMBBBHER -
REF - AMBRBESNRNBZER BEEAEFM -
BYMNRANEEEASERSRARRER  TEBREENEEER - TASRERR -
HRFRGAT2.92 (BREHEHEL ) WAEIRGELN , HIRHHNATRSRI DRI EN™ R,
LR, BRBAFIEMNBEES , HLE AP FH,
BEAIELOKHESNEEUARER , FERTEENAEER, PEAREEA,

742.92(X% & Wx)olMel SEN dxJtZAE Z 9 Ay Fte el
moME el ¥xol 0|25 Tge HE

L& cf
Haloll CHEf M= AL LA & Al &
= of ik 28| Kol £ HEstal @& ch 7P ol M Abg st ofl S A B gty o

Dieser Projektor kann als Produkt der Risikogruppe 3 zugeordnet
werden, wenn ein Wechselobjektiv mit einem Projektionsverhaltnis
gréBer 2,92 installiert wird. Beachten Sie die Anleitung flr das
Objektivverzeichnis und den Gefahrenabstand vor dem Betrieb. Solche
Kombinationen von Projektor und Objektiv dienen nur der professionellen
Verwendung und sind nicht fir den Privatgebrauch vorgesehen.

Nicht fir den privaten Hausgebrauch.

Eine direkte Aussetzung des Strahls darf nicht erlaubt werden, da sie
Verletzungen der Retina im hinteren Bereich des Auges verursachen
kann.

Blicken Sie wie bei allen hellen Lichtquellen nicht in den Strahl, RG2 IEC
62471-5:2015.
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Urheberrecht

Diese Publikation, einschlieRlich aller Fotos, Abbildungen und Software, ist durch internationale Urheberrechte geschitzt,
wobei alle Rechte vorbehalten werden. Weder diese Anleitung noch irgendwelche hierin enthaltenen Materialien durfen
ohne schriftliche Genehmigung des Urhebers reproduziert werden.

© Copyright 2022

Haftungsausschluss

Die Informationen in diesem Dokument kénnen ohne Ankundigung geandert werden. Der Hersteller macht keine
Zusicherungen oder Garantien bezuglich der Inhalte dieses Dokuments und lehnt insbesondere jegliche implizierten
Garantien bezuglich der Marktgangigkeit oder Eignung fir einen bestimmten Zweck ab. Der Hersteller behalt sich das
Recht vor, diese Publikation zu dndern und von Zeit zu Zeit Anderungen an den Inhalten vorzunehmen, ohne dass der
Hersteller verpflichtet ist, jegliche Personen Uber derartige Anderungen zu informieren.

Anerkennung von Marken

Kensington ist eine in den USA eingetragene Marke der ACCO Brand Corporation mit ausgestellten Eintragungen und
ausstehenden Antragen in anderen Landern weltweit.

HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind Marken oder eingetragene Marken von HDMI
Licensing LLC in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

DLP®, DLP Link und das DLP-Logo sind eingetragene Marken von Texas Instruments und BrilliantColor™ ist eine Marke
von Texas Instruments.

HDBaseT™ und das HDBaseT Alliance-Logo sind Marken oder eingetragene Marken von HDBaseT Alliance.

Alle anderen in dieser Anleitung verwendeten Produktnamen sind das Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber und werden
anerkannt.

FCC

Diese Ausristung wurde getestet und als mit den Grenzwerten fiir Digitalgerate der Klasse A geman Teil 15 der FCC-
Regularien ubereinstimmend befunden. Diese Grenzwerte wurden geschaffen, um angemessenen Schutz gegen
Storungen beim Betrieb in Wohnanlagen zu gewahrleisten. Dieses Gerat erzeugt und verwendet Funkfrequenzenergie,
die ausgestrahlt werden kann und bei unsachgemalfier, nicht der Anleitung des Herstellers entsprechender Installation
und Verwendung schadliche Stérungen des Rundfunkempfangs verursachen kann.

Allerdings ist nicht gewahrleistet, dass es in bestimmten Installationen nicht zu Stérungen kommt. Falls dieses Gerat
Storungen des Radio- oder Fernsehempfangs verursachen sollte, was leicht durch Aus- und Einschalten des Gerates
herausgefunden werden kann, wird dem Anwender empfohlen, die Stérung durch eine oder mehrere der folgenden
MaRnahmen zu beseitigen:

. Neuausrichtung oder Neuplatzierung der Empfangsantenne(n).

. VergroRRern des Abstands zwischen Gerat und Empfanger.

. Anschluss des Gerates an einen vom Stromkreis des Empfangers getrennten Stromkreis.
. Hinzuziehen des Handlers oder eines erfahrenen Radio-/Fernsehtechnikers.

Hinweis: Abgeschirmte Kabel

Um weiterhin die Anforderungen der FCC-Bestimmungen zu erfiillen, missen abgeschirmte Kabel bei allen
Verbindungen mit anderen Computergeraten verwendet werden.

Vorsicht

Durch Anderungen oder Modifi kationen, die nicht ausdriicklich von dem Hersteller genehmigt wurden, kann die von der
Federal Communications Commission erteilte Projektorbetriebsbefugnis des Benutzers ungultig werden.

Betriebsbedingungen

Dieses Gerat erfiillt Teil 15 der FCC-Bestimmungen. Folgende zwei Bedingungen mussen fir die Inbetriebnahme erfillt

sein:

1. Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen, und

2. Dieses Gerat muss alle empfangenen Stérungen akzeptieren, einschlieBlich Stérungen, die zu einer unbeabsichtigten
Betriebsweise flihren kénnen.

Hinweis: Anwender in Kanada

Dieses Digitalgerat der Klasse A erfillt die Richtlinien der Canadian ICES-003.

Remarque a l'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numerique de la classe A est conforme a la norme NMB-003 du Canada.
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Konformitatserklarung fur EU-Lander

. EMV-Richtlinie 2014/30/EU (inklusive Anderungen)

. Niederspannungsrichtlinie 2014/35/EU

. Funkgerate-Richtlinie 2014/53/EU (wenn das Produkt Giber HF-Funktionen verfligt)
. RoHS-Richtlinie 2011/65/EU

WEEE

Anweisungen zur Entsorgung

Entsorgen Sie das elektronische Gerat nicht gemeinsam mit dem Hausmiill. Bitte recyceln Sie das
— Gerat, um die Umweltbelastung zu minimieren und die Umwelt zu schitzen.
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EINFUHRUNG

Lieferumfang

Packen Sie den mit allem nachstehend gezeigten Standardzubehor vorsichtig aus und prifen Sie ihn. Einige
Zubehorartikel sind je nach Projektormodell, Spezifikationen und Einkaufsland moglicherweise nicht verfiigbar.
Die Garantiekarte wird nur in bestimmten Regionen mitgeliefert. Bitte priifen Sie weitere Informationen mit dem
Laden oder Handler, bei dem Sie das Produkt erworben haben.

Standardzubehor

M Kurzanleitung
] Garantiekarte(**)

Projektor Fernbedienung(*) Netzkabel Dokumentation

Objektivring fiir Objektivring fiir
BX-CAA01/ BX-CAA03/ BX-CAA06

BX-CTA13
Hinweis:
. (*) Die Fernbedienung benétigt zwei AAA-Batterien. Siehe ,Batterien installieren/auswechseln” auf
Seite 27 fiir weitere Informationen.
. (**) Informationen zur européischen Garantie finden Sie unter www.optoma.com.

I:.:I E
32449 Bitte scannen Sie den QR-Code der OPAM-Garantiekarte ein oder besuchen Sie die
oty folgende URL: https://www.optoma.com/us/support/warranty-and-return-policy/

EI
* Bitte scannen Sie den QR-Code ein oder besuchen Sie die folgende URL.:
I.EI x https.//www.optoma.com/support/download
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EINFUHRUNG

Optionales Zubehor

Optionales Objektiv Optionales Objektiv Optionales Objektiv Optionales Objektiv
BX-CAA01 BX-CAA03 BX-CAA06 BX-CTA13 (2,9 bis 5,5)

(0,95 bis 1,22) (1,52 bis 2,92) (1,22 bis 1,52)

Optionales Objektiv Optionales Objektiv Optionales Objektiv
BX-CTA15 BX-CTA16 BX-CTA17
(0,75 bis 0,95) (0,361 (120 Zoll)) (0,65 bis 0,75)

Hinweis: Das Zubehér kann je nach Modell, technischen Daten und Region variieren.
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EINFUHRUNG

Produktlibersicht

1.  Objektiv 8.
2. Vorderer IR-Empfanger 9.
3. Oberer IR-Empfanger 10.
4. LED-Statusanzeigen 11.
5.  WinkelverstellfuRe 12.
6. Beluftung (Eingang) 13.
7. Beluftung (Ausgang)

Ein-/Ausgange

Ein-/Ausschalter

Netzanschluss

Sicherheitssperre

Anschluss fiir Kensington™-Schloss
Tastenfeld

Hinweis: Blockieren Sie keine Zu-/Abluftéffnungen des Projektors.
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EINFUHRUNG

Anschlisse

Hintere 1/0-Blende

m-_—m Geréitebeispiel

(E © I S IS > IR D B

[ N N S
@ N = o

Hinweis: Der USB-Anschluss dient nur der Stromversorgung (5 V, 2A).

Ausgang 12 V
HDBaseT
HDMI-Ausgang
HDMI-2-Eingang
HDMI-1-Eingang
DVI-D
3G-SDI-Eingang
RS-232C
3D-Sync-Eingang
3D-Sync-Ausgang
USB TYPE-A
Ethernet

Fernbedienungseingang

I0-Anschluss
Eingangssignal
Ausgang
Eingangssignal
Eingangssignal
Eingangssignal
Eingangssignal
I0-Anschluss
I0-Anschluss
I0-Anschluss
I0-Anschluss
I0-Anschluss
IO0-Anschluss

12-V-Kabel
RJ-45-Kabel
HDMI-Kabel
HDMI-Kabel
HDMI-Kabel
DVI-D-Kabel
3G-SDI-Kabel
RS-232C-Kabel
3D-SYNC-Kabel
3D-SYNC-Kabel
USB-Kabel
RJ-45-Kabel
TRS-Kabel

Gerat
HDBaseT-Digitalempfanger
Bildschirm, Projektor, Anzeigegerat
Gerat

Gerat

Gerat

Gerat von 3G-SDI-Signal
Gerat

Gerat von 3D-Signal
3D-Emitter

Nur zur Stromversorgung
Gerét, Internet
Fernbedienung
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EINFUHRUNG

Tastenfeld

14 Deutsch
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Ein/Aus-Taste

Menu
Beenden
Eingabe
Pfeiltasten

®

6. Eingabe
7. Zoom
8. Fokus
9. Objektiv



EINFUHRUNG

Fernbedienung

Tastenposition

o

HETE)

®

®:
(4] 5] [s]

(7] (=] [=]

®

{@ Ji[0 i}

:EJTO
e ——
Lo

@06

.....-LENSSHI.FJ'.---: EQGUS,

dllr]ia

22

23

—

24

@6 @@@B?_(?@@ ® OO

“ Optoma

® 6O O@B@@

1.
2.

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

20.
21.
22.

28

24.

Einschalten
Zifferntasten

Info

Autom.

Bestatigen

Pfeiltasten

Menu

Modus

Helligkeit
(Helligkeit)
Objektivversatz
(horizontal)

Objektivversatz
(vertikal)

Trapezkorrektur
(horizontal)

Trapezkorrektur
(vertikal)

Blende

Benutzer1

Standby
ID

Eingabe

Beenden

Muster
Kontrast (Kontrast)
Fokus

Vergrofiern/
Verkleinern

Benutzer2

m Taste Funktion

Projektor einschalten.
Zifferneingabe (0 bis 9)
Informationsanzeige zum
Eingangsbild.

Durch Driicken dieser Taste

wird der Projektor automatisch
mit einer Eingangsquelle
synchronisiert.

Betatigung der Auswahl.
Navigieren Sie mit den Pfeiltasten

durch das Menu und wahlen Sie
die geeigneten Einstellungen.

Zeigt das Hauptmeni am
Bildschirm.

Zur Auswahl des voreingestellten
Anzeigemodus drucken.

Zum Einstellen der Bildhelligkeit.

Zur Anpassung der horizontalen
Bildposition.

Zur Anpassung der vertikalen
Bildposition.

Zur Anpassung der horizontalen
Trapezkorrektur.

Zur Anpassung der vertikalen
Trapezkorrektur.

Zum vorubergehenden Ein-/
Ausschalten des Bildschirms
(AV-Stummschaltung ).

Zum Zuweisen angepasster
Funktionen driicken. Siehe
Bedienungsanleitung fir weitere
Informationen.

Zum Ausschalten des Projektors.

Zum Festlegen der
Projektoradresse.

Zur manuellen Auswahl einer
Eingangsquelle.

Zum Zuruickkehren zum
vorherigen Mend.

Zur Anzeige von Testbildern.
Zum Einstellen des Bildkontrasts.
Zum Anpassen des Bildfokus.
Zum Anpassen der Bildgrofe.

Zum Zuweisen angepasster
Funktionen driicken. Siehe
Bedienungsanleitung fur weitere
Informationen.

Deutsch
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektionsobjektiv installieren

Installieren Sie vor Einrichtung des Projektors das Projektionsobjektiv im Projektor.

ARERFEIIRLA, KRR,

SRR REBIRTIED, BREREER IR ERANIZE
TP Rk b R .

Before installing or replacing the lens, switch off the power to the projector.

Avoid using the remote control or projector keypad button to adjust the lens
shift or zoom/focus while the lens attachment process is carried out.

Wichtig!

. Stellen sie vor Installieren oder Auswechseln des Objektivs sicher, dass der Ein-/Ausschalter des
Projektors ausgeschaltet ist.

Passen Sie wahrend der Objektivinstallation Objektivversatz, Zoom oder Fokus weder (ber die
Fernbedienung noch (ber das Projektorbedienfeld an.

Vermeiden Sie Schdden am Objektiv sowie Verletzungen, indem Sie das Objektiv nicht reinigen,

wéhrend der Projektor eingeschaltet ist. Jegliche daraus resultierenden Schdden lassen die Garantie
erléschen.

Verfahren:

1. Drehen Sie die Objektivabdeckung gegen den Uhrzeigersinn. Entfernen Sie dann die
Objektivabdeckung.

Ny

"

(

2. Setzen Sie das Objektiv in den Projektor ein.

N
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Drehen Sie das Objektiv im Uhrzeigersinn, bis es sicher befestigt ist.

3.

\

%%%ﬂ%%

|

Installieren Sie den Objektivring sicher am Objektiv.

4.

T

&,

Hinweis: Entfernen Sie das Objektiv in entgegengesetzter Reihenfolge.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Projektorposition einstellen

Berucksichtigen Sie bei der Wahl der Projektorposition die Grofie und Form lhrer Projektionsflache, die
Verfligbarkeit von Steckdosen und den Abstand zwischen dem Projektor und lhrer restlichen Ausristung.
Beachten Sie dabei die folgenden Richtlinien:

. Positionieren Sie den Projektor auf einer flachen Aufstellflache in einem rechten Winkel zur
Projektionsflache.
. Positionieren Sie den Projektor im gewuinschten Abstand zur Projektionsflache. Der Abstand des

Projektionsobjektivs zur Projektionsflache, die Zoomeinstellung und das Videoformat bestimmen die
GroRe des projizierten Bildes.

. Freie Ausrichtung um 360 Grad

360° 360°

. Bei Montage an der Decke muss ein Abstand von 30 mm zwischen der Deckenhalterung und den
Zuluftéffnungen an der Unterseite des Projektors vorhanden sein.

30 mm oder mehr

Abstand fur Luftzirkulation
erforderlich Deckenmontageplatte

i L

%
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

. Es ist wichtig, fur Luftzirkulation und Kihlung immer gentigend Platz rund um den Projektor zu lassen.
Achten Sie bei 360°-Installation und mehreren Projektoren darauf, mindestens 1000 mm Platz rund
um die Zu- und Abluftéffnungen des Projektors zu lassen.

1000 mm (39,4 Zoll)
MINIMALER SEITENABSTAND Luftauslass

N\

2,

1000 mm (39,4 Zoll)
MINIMALER SEITENABSTAND Lufteinlass
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Mittelachsenanpassung

Wenden Sie eine Mittelachsenanpassung nur an, wenn der Fokus des projizierten Bildes insgesamt nicht

gleichmalfig scharf ist. Die Mittelachsenanpassung hilft beim Ausgleichen der Neigung der Objektivhalterung,

damit unscharfe Bildabschnitte scharf werden. Sie neigt den Objektivhalter parallel zu Objektivplatte und DMD-

Platte.

Hinweis: Diese Mittelachsenanpassung kann dazu fiihren, dass andere Bildbereiche aus dem Fokus geraten.
Dies ist véllig normal.

Benotigte Werkzeuge

Beim Objektiv BX-CAA01/ BX-CAA03/ BX-CAA06/ BX-CTA13/ BX-CTA15 werden folgende Werkzeuge zur
Sichtlinienanpassung bendtigt:

. Inbusschlisse, Sechskant, 4 mm

Beim BX-CTA16-/ BX-CTA17-Objektiv werden die folgenden Werkzeuge bendtigt:
. Mittelachsenverlangerung mit rotem Gummiring
. L-formiges Steckschlissel-Werkzeug

Projektorstartmodus einrichten
1. Wahlen Sie das Testmuster des OSD. Wechseln Sie in den Vollbildmodus.

2. Bereiten Sie den Testbereich vor. Stellen Sie sicher, dass das Verhaltnis des Projektionsabstands
des installierten Objektivs mit den Anforderungen des Installationsbereichs Gibereinstimmen
(Projektionsabstand und Leinwandgréfe).

3. Prifen Sie, ob das Obijektiv richtig installiert ist.

Mittelachsenanpassung durchfiihren
Beim Objektiv BX-CAA01/ BX-CAA03/ BX-CAA06/ BX-CTA13/ BX-CTA15
Passen Sie die drei Mittelachsenschrauben mit dem Inbusschliissel im oder gegen den Uhrzeigersinn an.

A

AN

\
A\

Hinweis: BX-CTA16-Einrichtung erfordert ein spezielles Unterstlitzungskit. Weitere Informationen finden Sie in
der Bedienungsanleitung zum BX-CTA16-Objektiv.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

1. Passen Sie mit dem Mittelachsen-Werkzeug die drei Mittelachsenschrauben an.

2. Stellen Sie den Objektivzoom auf die weiteste Offnung an.
Passen Sie die Fokussteuerung zur Suche nach der optimalen Schéarfe fir das projizierte Bild an.
4. Zone-A/C-Mittelachse.

Wenn Zone C an der Leinwand im Fokus ist, prifen Sie bitte die Brennebene von Zone A.
. Wenn die klare Position nur auf der Leinwand ist, ist keine Anpassung erforderlich.

. Wenn sich die klare Position aul3erhalb der Leinwand (nahe dem Projektor) befindet, drehen
Sie die Schraube @ gegen den Uhrzeigersinn und anschlieRend @ und @ um die Halfte der
Drehung von @ im Uhrzeigersinn. Wiederholen Sie dies, bis sowohl A als auch C klar sind.
Drehen Sie beispielsweise @ eine volle Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn und dann @
und @ eine halbe Umdrehung im Uhrzeigersinn).

. Wenn sich die klare Position innerhalb der Leinwand (vom Projektor entfernt) befindet, drehen
Sie die Schraube @ im Uhrzeigersinn und anschlieRend @ und @ um die Halfte der Drehung
von @ gegen den Uhrzeigersinn. Wiederholen Sie dies, bis sowohl A als auch C klar sind.

CREENT FULL SCEgami S i qREEN,"FULL SCREEN, " FULL SCREEN,” FULL SCREEN FULL SCREEN, FULL SCREEN " FULL SCREE

CREEN'"FULLgREEN " FULLWRGEE N FULL SOREEN'"FULL SCREEN"FULL SCREENFULLSCREEN"FULL SCREEN™FULLS( FULLSCREE

creenFuLgBCREEN"FI "FULL SCREEN"FULL SCREEN,FULL SCREEN" FULL SCREENTFULL SCREEN FULLSCREEN" FULL SCREE

CREEN ULLSOREEN"FULL SCREENG FURL SCREEN" FULL SCRYEN " FULL SCREEN'" sl SCREEN'"FULL SCREE

L SOREEN"FULL SCREEN] FUL SCREEN FULLSCREEN FULL SCREEN UL L SCREEN,"FULLSCREE

CREEN"FULL SCREENFORL SCREEN” FULL SCREEN FULL SCREEN U L SCREEN "FULLSCREE

cen REEN"FULL SCREENE FULL SCREEN” FULL SCREEN'"FULL SCREEN'™ Bl SCREEN "FULLSCREE

W REER"FULL SCREEN"FULL SCREEN" FULLSCREEN" FULL SCREEN™FULL SCREEN,"FULLSCREE
EEN"F REENTFULL: FULL SCREEN," FULLSCREN'7FULL SCREEN!"FULL SCREEN, "FULLSC]

CREEN"FUN REER"FULL SCREEN " FULL SCREEN," FULLSCREEN'" FULL SCREEN""FULL SCREEN"FULLSCREE

CREENTFULIGREEN " FULL:

CREEN,"FULL SCREEN," FULL SCREEN'” FULL SCRE EFF ILLSCREENFULL SCREEN" FULL SCREE
& Fi

EREENFULLM SCREEN'tFULLSCRAEN'SFULLSCREEN "FULL SCREEN"FULL SCREE

SRR Rk SR E BN SR

" FULLSCREEN, "FULLSCREEN, | FULLSCREE

"FULLSCREENFULLSCREEN "FULL SCREE

" FULLSCREEN "FULLSCREEN FULLSCREE
LS 7

L 56
(" FULLSCREEN" ABCREEN' FULLSCREE
2EULL SCREENTFULLSCREEN FULL SCREE
" FULLSCREEN"FULLSCREEN' FULLSCREE
[LSCREENFULLSCREEN"FULLSCREE
“FULLECREEN "FULLSCREEN FULLSCREE
LLSCREEN"FULLSCREEN FULLSCREE
EESEREEN PUEESEREEN Ut
" FULLSCREEN"FULL SCREEN Fl
“FULLSCREEN "FULLSCREEN "l
LECH LS

CREENFULLECREEN " FULI
EREENIPUELSEREEN " FULL

CREEN"FULLSCREENT FULLSC
CREENFULLSCREEN" FULLSCRE!
CREEN"FULLSCREEN " FULL'SC
CREEN"FULLSCRE
CREEN "FULLSCF

CREEN"FULLSCRE

CREENFULLSC]

CREENFULLSCREEM T FULLSC)

CREENFULLSCREEN " FULI

CREENFULLSCREEM " FULLSC) (" FULLSCREEN
CREENFULLSCREEN " FULL ‘SCREENFULLSCREEN”

CREEN"FULLSCREENFULI SCREEN "FULLSCREEN
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

22 Deutsch

5. Zone-D/E-Mittelachse.
Wenn Zone D an der Leinwand im Fokus ist, prifen Sie bitte die Brennebene von Zone E.

Wenn die klare Position nur auf der Leinwand ist, ist keine Anpassung erforderlich.

Wenn sich die klare Position aul3erhalb der Leinwand (nahe dem Projektor) befindet, drehen
Sie die Schraube @ gegen den Uhrzeigersinn und anschlief3end @ und @ um die Halfte der
Drehung von @ im Uhrzeigersinn. Wiederholen Sie dies, bis sowohl D als auch E klar sind.
Drehen Sie beispielsweise @ eine volle Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn und dann @
und @ eine halbe Umdrehung im Uhrzeigersinn).

Wenn sich die klare Position innerhalb der Leinwand (vom Projektor entfernt) befindet, drehen

Sie die Schraube (2) im Uhrzeigersinn und anschlieRend (1) und (3) um die Hélfte der Drehung
von @ gegen den Uhrzelgersmn Wlederholen Sie dies, bis sowohl D als auch E klar sind.
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(CREEN"FULL SCREEN " FULLSCRE! N
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AL el
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SCREEN T FULLSCRERN FULLSCREE
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6. Zone-H/ I-Mittelachse.
Wenn Zone H an der Leinwand im Fokus ist, priifen Sie bitte die Brennebene von Zone I.

Wenn die klare Position nur auf der Leinwand ist, ist keine Anpassung erforderlich.

Wenn sich die klare Position aul3erhalb der Leinwand (nahe dem Projektor) befindet, drehen
Sie die Schraube gegen den Uhrzeigersinn und anschliel3end @ und @ um die Halfte
der Drehung von im Uhrzeigersinn. Wiederholen Sie dies, bis sowohl H als auch | klar sind.
Drehen Sie beispielsweise @ eine volle Umdrehung gegen den Uhrzeigersinn und dann @
und @ eine halbe Umdrehung im Uhrzeigersinn).

Wenn sich die klare Position innerhalb der Leinwand (vom Projektor entfernt) befindet, drehen
Sie die Schraube (3) im Uhrzeigersinn und anschlieRend (1) und (2) um die Hélfte der Drehung
von @ gegen den Uhrzelgersmn Wiederholen Sie dies, bis sowohl H als auch | klar sind.
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CREEM " FULLSCREENf FUU
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

7. Nach der obigen Anpassung der Sichtachse kann das projizierte Bild von Zone A bis Zone | immer
noch keinen klaren Fokus auf der Leinwand erzielen. Bitte entfernen Sie das PJ-Objektiv, drehen Sie
dann die Mittelachsenschrauben @ bis @ bis zum Anschlag (STOP) gegen den Uhrzeigersinn und
anschlieBend um 2 Umdrehungen in die Designwertposition im Uhrzeigersinn.

8. Wiederholen Sie zur Anpassung die obigen Schritte 2 bis 6.

BX-CTA17-Mittelachsen-Werkzeug bedienen
Gehen Sie zur Montage des ST-Objektivs wie folgt vor:

L
L

i

L

3 N
:::\ M ‘
N Sechskantstangen,
33 Mittelachse
1. Installieren Sie die drei Mittelachsenverlangerungen.
2. Richten Sie die Sechskantschraubenkdpfe der Verlangerungen zum Projektor aus.
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Mittelachsenanpassung

Eine Anpassung der Mittelachse ist erforderlich, wenn das Bild nach der Fokusanpassung immer noch unscharf ist.
Die Anpassung der Mittelachse neigt den Objektivhalter parallel zur Objektivebene und DMD-Ebene, damit das Bild
an der Leinwand komplett scharf gestellt wird.

| L-férmiges Steckschlissel-
Werkzeug (schwarz) oder

U-férmiges Steckschlissel-
Werkzeug (schwarz)
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Quellen mit dem Projektor verbinden

I SR E [-Hm
|‘ \'\\ OO ,4@)

Bl O IS & I NS

Fernbedienungseingangs-/-
ausgangskabel

12-V-Ausléserkabel
RJ-45-Kabel
HDMI-Kabel
HDMI-Kabel
DVI-D-Kabel
RS-232-Kabel

10.
11.
12.
13.

3G-SDI-Kabel

Netzkabel
3D-Emitter-Kabel
3D-Sync-Kabel
USB-Kabel
RJ-45-Kabel
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

RS232-Pinbelegung

Pin-Nr. Signal Pin-Nr. Signal
1 Nicht verflugbar 6 Nicht verfugbar
® ® © 2 RXD 7 Nicht verfiigbar
@ [ONOCRONOKO) @ 3 TXD 8 Nicht verfugbar
4 Nicht verfugbar 9 Nicht verfligbar
5 Erde
Projektionsbild einstellen
Bildhohe
Der Projektor hat hohenverstellbare FuRe, mit denen die Hohe des Projektionsbildes angepasst werden kann.
1. Machen Sie an der Unterseite des Projektors den hohenverstellbaren Fuld ausfindig, den Sie
anpassen mochten.
2. Drehen Sie zum Erhéhen/Absenken des Projektors die einstellbaren Fiile im bzw. gegen den

Uhrzeigersinn.

W
—

Hinweis: Die verstellbaren Fiil3e kénnen um bis zu 38mm verldngert oder bei bestimmten Installationen
entfernt werden. Bitte achten Sie darauf, dass geniigend Platz rund um den Projektor zur
Beliiftung vorhanden ist.
Zoom und Fokus
Passen Sie mit Fernbedienung und Projektorbedienfeld Zoom und Fokus des projizierten Bildes an.

. Driicken Sie zur Anpassung des Bildfokus Fokus und die Tasten AV, dadurch Iasst sich die
Bildqualitét verbessern. (&)

. Dricken Sie zur Anpassung der BildgréRe Zoom und die Tasten O} Q bis die gewlinschte BildgréRe
erreicht ist.

—J_J_Ju_J
LENS SHIFT FOCUS

KIS p -
MY (@ ) G

alo][a] (e ) (e

ENERE) ) (<) [B=] [(>)
o) [ssnr] o] -<(]J =
“ Optoma
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Remote-Setup

Batterien installieren/auswechseln
Zwei AAA-Batterien werden fir die Fernbedienung mitgeliefert.

1. Entfernen Sie die Batteriefachabdeckung an der Riickseite der Fernbedienung.
2. Legen Sie AAA-Batterien wie abgebildet in das Batteriefach ein.
3. Bringen Sie die Abdeckung wieder an der Fernbedienung an.

D= -

Hinweis: Ersetzen Sie die Batterien nur durch den gleichen und einen gleichwertigen Batterietyp.

VORSICHT

Bei unsachgemalRer Handhabung kdénnen Batterien auslaufen oder explodieren. Achten Sie darauf, die nachstehenden
Anweisungen zu befolgen.

. Kombinieren Sie nicht unterschiedliche Batterietypen. Verschiedene Batterietypen kdnnen unterschiedliche
Eigenschaften aufweisen.

. Kombinieren Sie nicht alte und neue Batterien. Die Kombination alter und neuer Batterien kann die Laufzeit
der neuen Batterien verkiirzen oder zu einem Auslaufen der alten Batterien fiihren.

. Entfernen Sie die Batterien, sobald sie erschopft sind. Chemische Flissigkeit, die aus den Batterien

auslauft und mit Haut in Kontakt kommt, kann Reizungen verursachen. Falls Fllssigkeit ausgelaufen ist,
wischen Sie diese grindlich mit einem Tuch weg.

. Die mit dem Produkt gelieferten Batterien kdnnen aufgrund der Lagerungsbedingungen eine kiirzere
Laufzeit aufweisen.

. Falls Sie die Fernbedienung langere Zeit nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien.

. Beim Entsorgen von Batterien missen Sie die ortlichen Gesetze einhalten.

Fernbedienungs-ID einrichten

Die Infrarot- (IR) Fernbedienung unterstitzt die individuelle Adressierung von Projektoren. Der
Fernbedienungsempfanger am Projektor kann mit einer spezifischen Nummer von 00 bis 99 versehen werden. In diesem
Fall reagiert der Projektor nur auf die IR-Fernbedienung, die auf dieselbe Nummer eingestellt ist. Der Standard-ID-Code
der IR-Fernbedienung lautet 00, was lhnen die Steuerung aller Projektoren innerhalb ihrer Reichweite ermdglicht.

Befolgen Sie die nachstehenden Schritte zur Einrichtung des ID-Codes fur die IR-Fernbedienung:

ID-Code Modus dndern Anpassungscode

Halten Sie die ,ID“-Taste 3 s gedrickt, geben Sie ,0“ und dann innerhalb von 2 s ,1“ ein und lassen

1 o « 3201
Sie die ,ID“-Taste los.
Halten Sie die ,ID“-Taste 3 s gedrickt, geben Sie ,0“ und dann innerhalb von 2 s ,2“ ein und lassen

2 o « 3202
Sie die ,|D“-Taste los.
Halten Sie die ,ID“-Taste 3 s gedrickt, geben Sie ,1“ und dann innerhalb von 2 s ,0“ ein und lassen

10 o « 3210
Sie die ,ID"-Taste los.
Halten Sie die ,ID“-Taste 3 s gedriickt, geben Sie ,1“ und dann innerhalb von 2 s ,1“ ein und lassen

1 o « 3211
Sie die ,|D*“-Taste los.
Halten Sie die ,ID“-Taste 3 s gedrickt, geben Sie ,9“ und dann innerhalb von 2 s ,8“ ein und lassen

98 o « 3298
Sie die ,ID"-Taste los.
Halten Sie die ,ID“-Taste 3 s gedriickt, geben Sie ,9“ und dann innerhalb von 2 s ,9" ein und lassen

99 o « 3299
Sie die ,|D*“-Taste los.

Setzen Sie die IR-Fern# auf den Standardwert 00, bei dem alle Projektoren gesteuert werden kdnnen, zurtick, indem Sie
3 Sekunden lang die ID-Taste und anschlief3end innerhalb von 2 Sekunden zweimal die Taste 0 driicken.

Weitere Informationen zur Einstellung der Fernbedienungsempfanger am Projektor finden Sie unter ,Remote-Setup*” auf
Seite 70. —
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AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Effektive Reichweite

Der Infrarot- (IR) Fernbedienungssensor befindet sich an der Vorder- und Oberseite des Projektors. Damit die
Fernbedienung richtig funktioniert, halten Sie die Fernbedienung in einem Winkel von £ 30° horizontal oder vertikal
innerhalb des Abstands von 10 m zum IR-Fernbedienungssensor des Projektors.

28 Deutsch

Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und IR-Sensor am Projektor
befinden.

Stellen Sie sicher, dass der IR-Sender der Fernbedienung keinem direkten Sonnenlicht oder Neonlicht
ausgesetzt ist.

Halten Sie die Fernbedienung. Mindestens 2 m von Neonlampen entfernt; andernfalls konnen
Stérungen auftreten.

Wenn sich die Fernbedienung in der Nahe von Inverter-Neonlampen befindet, funktioniert sie
moglicherweise nicht immer richtig.

Falls der Abstand zwischen Fernbedienung und Projektor zu gering ist, funktioniert die Fernbedienung
moglicherweise nicht richtig.

Wenn Sie die Fernbedienung auf die Leinwand richten, betragt die effektive Reichweite weniger

als 5 Meter zwischen Fernbedienung und Leinwand (die IR-Strahlen werden zuriick zum Projektor
reflektiert). Allerdings kann die effektive Reichweite je nach Leinwand variieren.

Wichtig! Wenn Sie den 3D-IR-Emitter nutzen méchten, beachten Sie ,,IR-Fernbedienung bei
Verwendung des 3D-IR-Emitters einrichten” auf Seite 52.

HEEE
© HHHEm

o NEEET

Horizontal oder vertikal -
+ 30° R .

Horizontal oder vertikal
+30°



AUFSTELLUNG UND INSTALLATION

Kabelfernbedienung

Der Fernbedienungseingang unterstitzt eine Kabelfernbedienung oder ein IR-Bedienfeld mit langerer Reichweite
und ermdglicht schnelle, einfache Einrichtung und zuverlassige individuelle Steuerung eines spezifischen
Projektors. Bei Verwendung mehrerer Projektoren sendet der Fernbedienungsausgang das IR-Steuersignal an den
nachsten Projektor.

=@

Beim Anschluss handelt es sich um einen 3,5-mm-Klinkenanschluss.

‘ Ein-/Austaste
IR_IN
Erde
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PROJEKTOR VERWENDEN

Projektor ein-/ausschalten

Einschalten

1. Stellen Sie sicher, dass Netzkabel und Signal-/Eingangskabel richtig mit dem Projektor verbunden
sind.

2. Bringen Sie den Ein-/Ausschalter in die Position ,1* (Ein) und warten Sie, bis die Ein-/Austaste d) auf
dem Bedienfeld des Projektors durchgehend orange leuchtet.

3. Schalten Sie den Projektor durch Driicken der Ein-Taste 0 an der Fernbedienung oder der Ein-/
Austaste (D auf de, Projektorbedienfeld ein.

Die Status-LED blinkt langsam orange, dann leuchtet die Status-LED dauerhaft grin.

-
- ——

STANDBY \

.

S’

Hinweis: Wenn der Projektor das erste Mal eingeschaltet wird, werden Sie gebeten, Projektorsprache,
Projektionsausrichtung und andere Einstellungen festzulegen.

30 Deutsch



PROJEKTOR VERWENDEN

Abschalten

1. Schalten Sie den Projektor durch Driicken der Ein-/Austaste (') auf dem Bedienfeld des Projektors
oder der Aus-Taste @ auf der Fernbedienung aus.
Eine Meldung erscheint zur Bestatigung, dass Sie den Projektor ausschalten mdchten.

2. Dricken Sie die Ein-/Austaste oder die Aus-Taste zur Bestatigung erneut. Andernfalls verschwindet
die Warnmeldung nach 10 Sekunden und der Projektor bleibt eingeschaltet.

3. Bringen Sie die Ein-/Ausschalter in die Position ,0" (Aus).
Die Status-LED wechselt von orangem Blinken zu orangem Leuchten und auch das Bedienfeld
leuchtet orange.

4. Ziehen Sie das Netzkabel von Projektor und Steckdose ab.

Hinweis: Sie sollten den Projektor nicht sofort nach dem Ausschalten wieder einschalten. Warten Sie bis zum
erneuten Einschalten 10 Sekunden.

Eine Eingangsquelle wahlen

Schalten Sie die angeschlossene Quelle, die Sie an der Leinwand anzeigen méchten, ein (Computer, Notebook
und/oder Videoplayer). Die Eingangssignalquelle wird automatisch erkannt. Wenn mehrere Quellen angeschlossen
sind, driicken Sie zur Auswahl einer Eingangsquelle die EINGABE-Taste an der Fernbedienung oder die
EINGABE-Taste am Bedienfeld des Projektors.
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PROJEKTOR VERWENDEN

Menunavigation und -funktionen

Der Projektor verfugt iber mehrsprachige OSD-Ments, mit denen Sie Bildeinstellungen vornehmen und Parameter
verandern kénnen.

1. Driicken Sie zum Offnen des OSD-Meniis die Menii-Taste an der Fernbedienung oder am Bedienfeld.

2. Wahlen Sie ein Haupt- oder Untermend, indem Sie es mit A und ¥ hervorheben. Driicken Sie dann
zum des UntermenUs die Bestatigen-Taste.

3. Mit der Beenden-Taste kehren Sie zum vorherigen Menu zuriick bzw. verlassen Sie das OSD-Mend,
wenn Sie sich auf der obersten Ebene befinden.

4. Einstellungsmethoden zur Anpassung des Funktionswertes oder zur Auswahl einer Option.
. Passen Sie die Werte der Regler an, indem Sie die Funktion hervorheben und mit den Tasten

<« » den Wert andern.

. Wahlen Sie ein Kontrollkastchen aus oder ab, indem Sie die Funktion hervorheben und
Bestatigen driicken.

. Geben Sie eine Ziffer oder ein Symbol ein, indem Sie die Ziffer oder das Symbol hervorheben
und mit den Tasten A und ¥ eine Auswahl machen. Zudem kénnen Sie die Zifferntasten an
Fernbedienung oder Bedienfeld nutzen.

. Wahlen Sie mit den Tasten A ¥V « P eine Funktionsoption. Falls kein Bestatigen-Symbol in
der Navigationsleiste erscheint, wird die hervorgehobene Option automatisch angewandt. Wenn
sich ein Bestatigen-Symbol in der Navigationsleiste befindet, driicken Sie zum Bestatigen Ihrer
Auswahl| Bestatigen.

Hauptmends Untermenus Einstellungen

Dynamikumfang

Dynamischer Kontrast

3D-Setup

Navigationshinweise

1.  Menu BILD 4. MenU Device Setup
2.  Menu ANZEIGE 5. Menu Kommunikation
3. Menu Input Settings 6. Menu Information
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PROJEKTOR VERWENDEN

OSD-Meniibaum

Hauptmenii Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte

Bild Bildmodus Prasentation

Hell

Kino

HDR

sRGB

DICOM SIM.

Vermischung
3D
2D-High-Speed

Benutzer

Dynamikumfang HDR Aus

Autom.

HDR-Bildmodus Hell

Standard

Film

Detail

Helligkeit 0 bis 100

Kontrast 0 bis 100

Scharfe 1 bis 15

Gamma Film

Grafiken

Standard (2.2)

Lebendig
3D

Schwarze Tafel

DICOM SIM.

1,8

2,0

2,4
2,6

Dynamischer Kontrast Dynamisches Aus
Schwarz

Ein

Geschwindigkeit 1 bis 15

Starke 0 bis 3

Level 50 bis 100 %

Extremes Schwarz Aus

Ein

AV Mute Timer Obis10s

Black Signal Level 0 bis 5
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Hauptmenii Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte
Bild Farbe 0 bis 100
Farbton 0 bis 100
Farbtemp Warm
Standard
Kahl
WeiRabgleich Rotverstarkung 0 bis 100
Grlnverstarkung 0 bis 100
Blauverstarkung 0 bis 100
Rot-Offset 0 bis 100
Grin-Offset 0 bis 100
Blau-Offset 0 bis 100
White Enhancement 0 bis 10
Farbraum Autom.
RGB(0~255)
RGB(16~235)
REC709
REC601
Farbanpassung Auto-Testmuster Aus
Ein
Rot Farbton 0 bis 254
Sattigung 0 bis 254
Luminance 0 bis 254
Griin Farbton 0 bis 254
Sattigung 0 bis 254
Luminance 0 bis 254
Blau Farbton 0 bis 254
Sattigung 0 bis 254
Luminance 0 bis 254
Zyan Farbton 0 bis 254
Sattigung 0 bis 254
Luminance 0 bis 254
Magenta Farbton 0 bis 254
Sattigung 0 bis 254
Luminance 0 bis 254
Gelb Farbton 0 bis 254
Sattigung 0 bis 254
Luminance 0 bis 254
Weil Rot 0 bis 254
Griin 0 bis 254
Blau 0 bis 254
Zurlicksetzen Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
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Hauptmenii Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Bild Wandfarbe

Aus

Schwarze Tafel

Hellgelb

Hellgrin

Hellblau

Rosa

Gray

3D-Setup 3D-Modus

Aus

Aktiv 3D

3D-Format

Autom.

Frame-Packing

Side-by-Side

Top/Bottom

Frame-Sequential

3D-Tech

DLP-Link

3D-Sync.

3D-2D

3D

L

R

3D-Sync-Ausgang

Zu Emitter

Zu nachstem Projektor

3D umkehren Aus
Ein
Frame-Verzdgerung 1 bis 200

Zurucksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Speichern unter
Benutzer

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Fir Nutzer

Benutzer-Prasentation

Ubernehmen

Benutzer-Hell

Benutzer-Kino

Benutzer-HDR

Benutzer-sRGB

Benutzer-DICOM SIM.

Benutzer-Vermischung

Benutzer-3D

Benutzer-2D-High-Speed

Zuricksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
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Hauptmenii Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte

Anzeige Seitenverhaltnis Autom.

4:3

16:9

16:10

LBX

Native

Digitalzoom

Proportional

Aus

Ein

Horizontal

50 bis 400%

Vertikal

50 bis 400%

Horizontal Versatz

0 bis 100

Vertikal Versatz

0 bis 100

Zuriicksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Geometriekorrektur

Krimmungssteuerung

Grundlegend

Erweitert

AP

Grundlegende
Krimmung

Trapezkorrektur

Horizontal

0 bis 40

Vertikal

0 bis 40

Kissenentzerrung

Horizontal

0 bis 100

Vertikal

0 bis 100

4 Ecken

Oben links

Oben rechts

Unten links

Unten rechts

Erweiterte Krimmung

Gitterfarbe

Grlin

Magenta

Rot

Zyan

Gitterhintergrund

Schw.

Transparent

Warp Setting

Gitterpunkte

2x2

3x3

5x5

9x9

17x17

Innere Krimmung

Aus

Ein

Kriimmungsschérfe

0 bis 9

Angleicheinstellung

Angleichbreite

Uberlappungsgitter-
nummer

4/6/8/10/12

Gamma

1,8/1,9/2,012,1/12,2/12,3/2,4
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Hauptmenii Untermenii 2 Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5 Untermenti 6

Werte

Anzeige Geometriekorrektur Erweiterte Krimmung  Schwarzwert

Bereich

Unten

Oben

Aktivieren

Aus

Ein

Bereich editieren

Helligkeit Helligkeit

Rot

0 bis 255

Grin

0 bis 255

Blau

0 bis 255

Beenden

Rot

0 bis 255

Grin

0 bis 255

Blau

0 bis 255

Zuriicksetzen Unten

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Oben

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Alles

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Speicher

Speicher abspeichern

Speicher 1bis Speicher 5

Speicher Ubernehmen

Speicher 1bis Speicher 5

Speicher l6schen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Zurlicksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Kantenmaske

0 bis 10

Standbild

Entriegeln

Standbild

Testmuster

Aus

Grlin-Raster

Magenta-Raster

Weil-Raster

Weil}

Schw.

Rot

Griin

Blau

Gelb

Magenta

Zyan

ANSI-Kontrast 4x4

Farbleiste

Vollbild
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Hauptmenii

Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Anzeige

BiB/BnB Bildschirm

Aus

BiB

BnB

Hauptquelle

HDMI1

HDMI2

DVI-D

3G-SDI

HDBaseT

Teilquelle

HDMI1

HDMI2

DVI-D

3G-SDI

HDBaseT

Tauschen

GroRe

Klein

Mittel

GroB}

Position

BnB, links primar

BnB, oben primar

BuB, rechts primar

BnB, unten primar

BiB, rechts unten

BiB, links unten

BiB, links oben

BiB, rechts oben

Zuricksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Eingabe

Automatische Quelle

Aus

Ein

Schnelles Resync

Aus

Ein

Active Inputs

HDMI1

HDMI2

DVI-D

3G-SDI

HDBaseT

Anpassung der

Normal

Latenzzeit

2D-Ultra
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Hauptmenii Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte
Eingabe Sicherungseingang Auto-Wechsel Aus
Ein

Aktuelles Signal

(schreibgeschiitzt)

Erster Eingang

HDMI1

HDMI2

HDBaseT

DisplayPort

Zweiter Eingang

HDMI1

HDMI2

HDBaseT

DisplayPort

Status des
Sicherungseingangs

Aktiv/Inaktiv
(schreibgeschitzt)

Anderung der
Sicherungseingang

Geéndert/Keine Anderung

(schreibgeschiitzt)

Eingangsinfo sichern.

Aktuelles Signal

(schreibgeschiitzt)

Status des
Sicherungseingangs

Aktiv/Inaktiv
(schreibgeschiitzt)

Anderung der
Sicherungseingang

Geéndert/Keine Anderung

(schreibgeschitzt)

Erster Eingang

Nach Erster Eingang
(schreibgeschiitzt)

Auflésung

(schreibgeschiitzt)

Horizontale
Aktualisierung

(schreibgeschiitzt)

Farbraum

(schreibgeschiitzt)

HDR

Ja/Nein (schreibgeschiitzt)

Zweiter Eingang

Nach Zweiter Eingang
(schreibgeschiitzt)

Auflésung

(schreibgeschiitzt)

Horizontale
Aktualisierung

(schreibgeschutzt)

Farbraum

(schreibgeschiitzt)

HDR

Ja/Nein (schreibgeschitzt)

HDMI

Ausgang

HDMI 1

HDMI 2

HDMI 1 EDID

1.4

2.0

HDMI 2 EDID

14

2.0

Zuricksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Device Setup

Sprache

English

Deutsch

Francais

Italiano

Espaniol

Portugués

Polski

Nederlands

Norsk

ZREPC

AT

BAE

=9

Pycckuin

Magyar

‘na

Projektion

Decke

Autom.

Ein

Ruckseite

Objektiveinstellungen

Fokus

Zoom

Objektivversatz

Objektivspeicher

Speicher abspeichern

Speicher 1 bis Speicher 5

Speicher Gbernehmen

Speicher 1 bis Speicher 5

Speicher l6schen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Objektivkalibrierung

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Objektivsperre Sperren
Freigeben

Zurlicksetzen Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
Aktiv-Bild-Setup Aktiver Fokus Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Aktive Kalibrierung Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Farbgleichmaigket Zielauswahl Pop-up-Muster

Zuricksetzen Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Zeitplan Datum und Uhrzeit B /e

Zeitplanmodus Aus / Ein

Heute anzeigen

Montag / Dienstag / Mittwoch /
Donnerstag / Freitag /
Samstag / Sonntag
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Hauptmenii Untermenii 2 Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5 Untermenii 6 Werte
Device Setup Zeitplan Montag / Dienstag / Zeitplanaktivierung Aus
Mittwoch / Donnerstag :
/ Freitag / Samstag / Ein
Sonntag Ereignis 01-16 Uhrzeit 00:00 bis 23:59
Funktion Aus / Energieeinst. /
Eingangsquelle /
Lichtleistung / Blende
Ereignis Aus
(Funktion = Einschalten / Oko / Aktiv /
Energieeinst.) Kommunikation
(Funktion = HDMI1 / HDMI2 / DVI-D /
Eingangsquelle) 3G-SDI / HDBaseT
(Funktion = Normaler Modus / Okomodus /
Lichtleistung) Helligkeitsanpassung

(Funktion = Blende)

Verschluss ein /
Verschluss aus

Zurucksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Events kopieren nach

Montag / Dienstag / Mittwoch /

Donnerstag / Freitag /
Samstag / Sonntag

Tag zuruicksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Zeitplan zurlcksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Datum und Uhrzeit

Uhrmodus

NTP-Server verwenden

Manuell

Datum

2000 bis 2037 (Jahr)

01 bis 12 (Monat)

01 bis 31 (Tag)

Uhrzeit

00 bis 23 (Stunde)

00 bis 59 (Minute)

Sommerzeit

Aus

Ein

NTP-Server

time.google.com

asia.pool.ntp.org

europe.pool.ntp.org

north-america.pool.ntp.org

Zeitzone

UTC+14:00

UTC+13:00

UTC+12:45

UTC+12:00

UTC+11:00

UTC+10:30

UTC+10:00

UTC+09:30

UTC+09:00

UTC+08:45

UTC+08:00

UTC+07:00
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Device Setup

Datum und Uhrzeit

Zeitzone

UTC+06:30

UTC+06:00

UTC+05:45

UTC+05:30

UTC+05:00

UTC+04:30

UTC+04:00

UTC+03:30

UTC+03:00

UTC+02:00

UTC+01:00

UTC+00:00

UTC-01:00

UTC-02:00

UTC-03:00

UTC-03:30

UTC-04:00

UTC-05:00

UTC-06:00

UTC-07:00

UTC-08:00

UTC-09:00

UTC-09:30

UTC-10:00

UTC-11:00

UTC-12:00

Update-Intervall

Stlindlich

Téaglich

Anwenden

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Energieeinst.

Betriebsmod. (Standby)

Oko

Aktiv

Kommunikation

Signaleinschaltung Aus
Ein
Automatisch 0-180m
ausschalten
Sleeptimer 0 bis 16 h
12-V-Ausloser Aus
Ein
Zurlicksetzen Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
Lichtq.-Einst. Lichtleistung Normal
Okomodus

Benutzerdefinierte Leistung

Helligkeitsanpassung  Helligkeitsstufe

30 bis 100 %

Konstante Helligkeit

Aus

Ein
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3

Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Device Setup

Blende

Einblenden

0,5bis5s

Ausblenden

0,5bis5s

Betriebsstart

Verschluss aus

Verschluss ein

Sicherheit

Sicherheit

Aus

Ein

Sicherheitstimer

Monat

0 bis 35

Tag

0 bis 29

Stunde

0 bis 23

Kennwort andern

OsD

Menuposition

Oben links

Oben rechts

Mitte

Unten links

Unten rechts

Menutransparenz

0 bis 9

Menutimer

Aus

5s

10s

15s

30s

60s

Informationen
ausblen.

Aus

Ein

Hintergrund

Blau

Schw.

Weil

Logo

Logo-Setup

Logo andern

Standardlogo

Neutral

Benutzer Logo

Aufgenommenes Logobild

Logobildaufnahme

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Logo I6schen

Aufgenommenes
Logobild

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Benutzer Logo

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)

Hintergrundbeleuch-
tung

Tastenfeld

Aus

Ein

Ein/Aus-Taste

Aus

Ein

Groflie Hohe

Aus

Ein

Nutzerdaten

Alle Einstellungen
speichern

Speicher 1 bis Speicher 5

Alle Einstellungen
laden

Speicher 1 bis Speicher 5

Systemaktualisierung
(FOTA)

Autom.

Ein

Aus

Aktualisierung

Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
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Hauptmenii Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Device Setup Zuriicksetzen

OSD zuriicksetzen

Ja / Abbrechen (Dialogfenster

Standardwerte

Ja / Abbrechen (Dialogfenster

Selektiv zuriicksetzen  Bild

Ja / Abbrechen (Dialogfenster

Anzeige

Eingabe

Ja / Abbrechen (Dialogfenster

Kommunikation

Ja / Abbrechen (Dialogfenster

Setup

)
)
)
Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
)
)
)

Ja / Abbrechen (Dialogfenster

Kommunikation Projektor-ID

0 bis 99

Remote-Setup

Fernbedienungscode

0 bis 99

Schnellumschaltung

Aus

Code

1 bis 9

IR-Funktion Vorderseite

Aus

Ein

Oben

Aus

Ein

HDBaseT

Aus

Ein

Benutzer1

Standbild

Leeranzeige

BiB/BnB

Seitenverhaltnis

Informationen ausblen.

Netzwerk-Setup

Projektor-ID

Farbanpassung

Selektiv zurlicksetzen

Benutzer2

Standbild

Leeranzeige

BiB/BnB

Seitenverhaltnis

Informationen ausblen.

Netzwerk-Setup

Projektor-1D

Farbanpassung

Selektiv zurlicksetzen

Netzwerk-Setup

LAN-Schnittstelle

RJ-45

HDBaseT

MAC-Adresse

(schreibgeschiitzt)

Netzwerkstatus (schreibgeschiitzt) Verbunden
/ Getrennt

DHCP Aus
Ein

IP-Adresse e ——

Subnet-Maske

Gateway B
DNS I
Anwenden Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
Netzwerkriicksetzung Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
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Hauptmenii Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4

Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Kommunikation E-Mail- Email 1 E-Mail-Adresse 1
Benachrichtigung (schreibgeschiitzt)
Email 2 E-Mail-Adresse 1
(schreibgeschiitzt)
Ereignis
Lifter erro Aus / Email
Einschalten/ Aus / Email
ausschlaten
Videoverlust Aus / Email
Laser Aus / Email
Zurlicksetzen Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
Steuerung Crestron Aus
Ein
IP-Adresse I
IPID 2 bis 255
Port 0 bis 65535
(__Jrestron-Setup- Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
Ubernahme
PJ Link Aus
Ein
Authentication Aus
Ein
Kennwort (schreibgeschiitzt)
Service I
I_'~_‘J Link-Setup- Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
Ubernahme
Extron Aus
Ein
AMX Aus
Ein
Telnet Aus
Ein
HTTP Aus
Ein
Zuriicksetzen Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
Baudrate Serieller Eingang 1200
2400
4800
9600
19200
38400
57600
115200
Zurlicksetzen Ja / Abbrechen (Dialogfenster)
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Informationen

Device

Regulatorisch

Seriennummer

Projektionsstunden

Systemstatus

Bereitschaftsmodus

Lichtleistung

Lichtg.-h

Total Hours

Normal

Okomodus

Benutzerdefinierte
Leistung

Temperatur

Wechselspannung

Kommunikation

Projektor-ID

Fernbedienungscode

LAN-Schnittstelle

MAC-Adresse

Netzwerkstatus

DHCP

IP-Adresse

Subnet-Maske

Gateway

DNS

Crestron

Extron

PJ Link

AMX

Telnet

HTTP

Signal

Eingangssignal

Aufldsung

Signalformat

Pixeluhr

Horizontale
Aktualisierung

Vert. Akt.

Farbraum

Bildmodus

Zweites Signal

Aufldsung

Signalformat

Pixeluhr

Horizontale
Aktualisierung

Vert. Akt.

Farbraum
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Hauptmenii

Untermenii 2

Untermenii 3 Untermenii 4 Untermenii 5

Untermenii 6 Werte

Informationen

Sicherungseingang

Aktuelles Signal

Status des
Sicherungseingangs

Anderung der
Sicherungseingang

Erster Eingang

Aufldsung

Horizontale
Aktualisierung

Farbraum

HDR

Zweiter Eingang

Aufldsung

Horizontale
Aktualisierung

Farbraum

HDR

Firmwareversion

Hauptversion

|I-SCALER-Version

F-MCU-Version

M-MCU-Version

L-MCU-Version

A-MCU-Version

K-MCU-Version

LAN-Version

Formatierer-Version

FPGAO-Version

FPGA1-Version

FPGA2-Version

XFPGA-Version

HDBaseT-Version

Kameraversion

Deutsch 47



PROJEKTOR VERWENDEN

Menu BILD
Erfahren Sie, wie Bildeinstellungen konfiguriert werden.
Untermeniis
. Bildmodus
. Dynamikumfang
. Helligkeit
. Kontrast
. Scharfe
. Gamma
. Dynamischer Kontrast
. Farbeinstellung
. Wandfarbe
. 3D-Setup
Bildmodus

Das Bildmodus-Menti bietet verschiedene Funktionen zur Optimierung des projizierten Bildes, um unter
Berucksichtigung von Faktoren, wie Eingangsquelle, Leinwandfarbe und Umgebungsbeleuchtung, in allen
Umgebungen optimale Bildqualitat zu erzielen.

Prasentation
Ideal zur Anzeige von Prasentationsfolien in einem hellen Raum.

Hell
Ideal bei Installationen, die besonders helle Bilder bendtigen.

Kino
Ideal bei in einem dunklen Raum projizierten Videos.

HDR
Ideal bei der Anzeige von HDR- (High Dynamic Range) Inhalten.

sRGB
Standardisierte Bildfarbe, die zum sRGB-Farbstandard passt.

DICOM SIM.
Ideal beim Projizieren monochromer medizinischer Bilder, wie Rontgenbilder.

Vermischung
Ideal bei Installationen mit mehreren Projektoren.

3D
Ideal beim Abspielen von 3D-Videos.
2D-High-Speed

Zeigt den Status des 2D-High-Speed-Modus (dieser Modus sollte bei der medizinischen Diagnostik nicht
genutzt werden).

Hinweis: Wenn die Auflésung der Eingangsquelle 800 x 600 bei120 Hz, 1024 x 768 bei 120 Hz oder 1280 x
720 bei 120 Hz betrégt, wechselt der Anzeigemodus automatisch zu 2D-High-Speed. AnschlieBend
werden 3D-Modus und BiB- / BuB-Modi nicht unterstiitzt.
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Benutzer
Vom Nutzer gespeicherte Bildeinstellungen.

Dynamikumfang

Konfigurieren Sie die HDR-Einstellung und ihren Effekt bei Anzeige eines Videos von 4K-Blu-ray-Playern und
Streaminggeraten.

HDR
HDR-Verarbeitung de-/aktivieren.

HDR-Bildmodus

. Hell: Wahlen Sie diesen Modus fur starker gesattigte Farben.

. Standard: Wahlen Sie diesen Modus fir natirlich aussehende Bilder.

. Film: Wahlen Sie diesen Modus flir mehr Details.

. Detail: Wahlen Sie diesen Modus fiir mehr Details in dunklen Szenen.
Helligkeit

Passen Sie die Helligkeit des projizierten Bildes zur Anpassung an unterschiedliche Umgebungsbeleuchtungen an.

Kontrast

Passen Sie das Kontrastverhaltnis des projizierten Bildes an. Mit der Kontrast-Funktion wird der Unterschied
zwischen den hellsten und dunkelsten Bildteilen festgelegt.

Scharfe
Passen Sie die Klarheit von Details im projizierten Bild an, damit das Bild klarer und scharfer wird.

Gamma
Wahlen Sie einen geeigneten Gamma-Wert zur Optimierung der Bildkonformitat entsprechend den verschiedenen
Eingangsquellen.

Film

Ideal fur Heimkino-Einstellung.

Grafiken
Ideal zur Projektion von Fotos vom PC-Eingang.

Standard (2.2)
Standard-Gamma-Wert.

Lebendig

Ideal zum Spielen. In diesem Modus sind Farbsattigung und Helligkeit gut ausgewogen.
3D

Ideal beim Abspielen von 3D-Videos.

Schwarze Tafel
Ideal zum Projizieren auf eine schwarze Tafel.

DICOM SIM.
Ideal beim Projizieren monochromer medizinischer Bilder, wie Rontgenbilder.

1.8/2.0/2.4/2.6

Wabhlen Sie einen voreingestellten Gamma-Wert zur Anpassung der Bildleistung. Im Allgemeinen werden
dunkle Bildteile umso heller, je kleiner der Wert ist.

Deutsch 49



PROJEKTOR VERWENDEN

Dynamischer Kontrast
Stellen Sie Dynamischer Kontrast zur Maximierung des Kontrasts bei dunklen Inhalten ein.

Dynamisches Schwarz
Aktivieren Sie diese Funktion zur automatischen Anpassung des Kontrastverhaltnisses bei Videoquellen.
Dies verbessert den Schwarzwert in dunklen Szenen durch Reduzierung der Lichtausgabe.

. Geschwindigkeit: Zur Anpassung der Geschwindigkeit der Lichtquellenkorrektur. Der Wertebereich
geht von 1 bis 15. Ein geringerer Wert macht die Korrektur langsamer und weniger aggressiv, wahrend
ein hoherer Wert zu einer schnelleren Korrektur fuhrt.

. Starke: Zur Einstellung der Starke der Anpassung des dynamischen Kontrasts. Der Wertebereich geht
von 0 bis 3. Je héher der Wert, desto starker die Korrektur.

. Level: Zur Anpassung der Lichtquelle, wenn die Helligkeitsstufe des aktuellen Inhaltes unter den
eingestellten Wert fallt. Der Wertebereich geht von 50 % bis 100 %. Je héher der Wert, desto gréfier
der Bereich zur Anpassung der Lichtquelle.

Extremes Schwarz

Aktivieren Sie diese Funktion zum automatischen Erhéhen des Kontrastverhaltnisses durch Abschaltung des
Laserlichts, wenn ein schwarzes Bild erkannt wird.

. AV Mute Timer: Zur Einstellung eines Timers, damit sich das Laserlicht nach Erkennung von
schwarzem Inhalt ausschalten. Der eingestellte Wertebereich geht von 0 s bis 10 s.

. Black Signal Level: Zum Einstellen des Schwarzwertes als Schwelle fiir die Funktion Echtes
Schwarz. Der Wert kann von 0 % bis 5 % angepasst werden, wobei 0 das dunkelste und 5 das hellste
Schwarz ist.

Farbeinstellung

Konfigurieren Sie die Farbeinstellungen des projizierten Bildes zur Verbesserung der Farbleistung.

y

1.0 o
Griin Chromatizititsdiagramm

Gelb

Rot

Farbe

Passen Sie die Sattigung der ausgewahlten Farbe an. Der Wert zeigt den Farbversatz von oder zu Weil} in
der Mitte des Chromatizitatsdiagramms an.

Farbton
Hier konnen Sie die Balance der Farben Rot und Griin in Videobildern einstellen.

Farbtemp

Passen Sie die Farbtemperatur des projizierten Bildes an. Die verfliigbaren Optionen sind Warm, Standard und
Kihl.
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WeiRabgleich

Passen Sie den WeilRabgleich des projizierten Bildes Uber Verstarkung und Versatz an. Verstarkung und
Versatz sind individuelle Regler fiir jeden verwendeten RGB-Kanal zur Festlegung der Grauskala.
Verstarkung kalibriert die Farbe der dunklen Bereiche und Tendenz kalibriert die weilten Bereiche.

. Rot / Griin / Blauverstarkung: Passen Sie die Farbe heller Bildbereiche an.
. Rot / Griin / Blau-Offset: Passen Sie die Farbe dunkler Bildbereiche an.

White Enhancement
Passen Sie die Bildfarbhelligkeit wahrend der Anzeige lebendigerer Farben in Stufen von 0 bis 10 an.

Farbraum

Wahlen Sie einen Farbraum, der speziell fir das Eingangssignal eingestellt wurde. Die verfliigbaren Optionen
sind Autom., RGB(0~255), RGB(16~235), REC709 und REC601.

Hinweis: Die Funktion Farbraum ist ausgegraut, wenn der Bildmodus sRGB ist oder keine Eingangsquelle
anliegt.

Farbanpassung
Andern Sie die Farbe eines projizierten Bildes durch Anpassung jeder Farbkomponente im Bild. Die
anpassbare Farbe beinhaltet Rot, Grln, Blau, Zyan, Gelb und Magenta (R/G/B/C/Y /M).

. Auto-Testmuster: Aktivieren Sie die Funktion zur Anzeige eines spezifischen Farbmusters wahrend
der Anpassung.
. Rot / Griin / Blau / Zyan / Magenta / Gelb: Wahlen Sie eine Farbe zur weiteren Anpassung.

- Farbton: Passen Sie den Farbton der ausgewahlten Farbe an. Der Wert spiegelt den Grad der
Drehung rund um das Chromatizitadtsdiagramm ausgehend von der urspriinglichen Farbe wider.
Ein Erhéhen des Wertes zeigt eine Drehung gegen den Uhrzeigersinn, eine Verringerung des
Wertes eine Drehung im Uhrzeigersinn an.

- Siattigung: Passen Sie die Sattigung der ausgewahlten Farbe an. Der Wert reflektiert den
Farbversatz von oder zu Weil in der Mitte des Chromatizitatsdiagramms.

- Luminance: Passen Sie die Luminanz der ausgewahlten Farbe an. Erhéhen Sie den Wert
zum Aufhellen des Bildes (flgt einer Farbe Weil3 hinzu) oder verringern Sie den Wert zum
Verdunkeln des Bildes (fligt einer Farbe Schwarz hinzu).

. Weil: Passen Sie die Leistung der weilRen Farbe durch Einstellung der Rot-, Grin- und Blau-Werte
an.
- Rot / Griin / Blau: Passen Sie Rot, Griin und Blau zur Optimierung der Leistung der weif3en
Farbe an.
. Zuriicksetzen: Zum Zuriicksetzen der Funktionseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Wandfarbe

Legen Sie die Wandfarbe des Projektors zur Erzielung optimaler Farbleistung fur eine bestimmte Wand fest.
Die verfligbaren Optionen sind Aus, Schwarze Tafel, Hellgelb, Hellgriin, Hellblau, Rosa und Gray.

3D-Setup

Eine 3D-Videodatei kombiniert zwei leicht unterschiedliche Bilder (Einzelbilder) derselben Szene, die verschiedene
Ansichten des linken und rechten Auges liefern. Wenn diese Einzelbilder schnell genug gezeigt und mit einer mit
den linken und rechten Einzelbildern synchronisierten 3D-Brille betrachtet werden, fugt das Gehirn des Zuschauers
diese zu einem einzigen 3D-Bild zusammen. Das 3D-Menu enthalt Optionen zur Einrichtung der 3D-Funktionen,
damit 3D-Videos richtig angezeigt werden.

3D-Modus

Aktivieren oder deaktivieren Sie die 3D-Funktion.

3D-Format

Wahlen Sie ein geeignetes 3D-Format fur das 3D-Eingangssignal. Die verfigbaren Optionen sind Autom.,
Frame-Packing, Side-by-Side, Top/Bottom und Frame-Sequential.
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3D-Tech
Wahlen Sie geeignete 3D-Technologie entscheidend der Art der Verarbeitung des 3D-Sync-Signals.

. DLP-Link: Wahlen Sie DLP-Link, wenn das 3D-Sync-Signal durch die in den Projektor integriert DLP-
Link-Technologie erzeugt wird. DLP-Link funktioniert nur mit einer Brille, die mit DLP-3D-Technologie
kompatibel ist, und bei aktivierter 3D-Funktion.

. 3D-Sync.: Wahlen Sie 3D-Sync., wenn das 3D-Sync-Ausgangssignal Uber den 3D-Sync-Ausgang an
einen Emitter oder einen anderen Projektor gesendet wird.
3D-2D
Zum Transformieren von 3D-Inhalten in 2D-Bilder.
. 3D: Zur normalen Wiedergabe der 3D-Inhalte.

. L: Zur Wiedergabe der linken Bilder des 3D-Inhaltes.
. R: Zur Wiedergabe der rechten Bilder des 3D-Inhaltes.

3D-Sync-Ausgan
Zur Einrichtung der Ubertragung des 3D-Sync-Ausgangssignals.

. Zu Emitter: Zum Senden des 3D-Sync-Signals an den mit dem 3D-Sync-Ausgang verbundenen
Emitter.
. Zu nachstem Projektor: Zum Senden des 3D-Sync-Signals an den nachsten Projektor, wenn

mehrere Projektoren verwendet werden.

IR-Fernbedienung bei Verwendung des 3D-IR-Emitters einrichten
Infrarot-Gerate storen einander, wenn sie sich in demselben Erkennungswinkel befinden. Gehen Sie wie folgt
vor, wenn Sie den 3D-IR-Emitter und die IR-Fernbedienung nutzen méchten:

. Platzieren Sie den 3D-IR-Emitter wie nachstehend gezeigt aulRerhalb des Erkennungsbereichs der

IR-Fernbedienung.
Horizontal oder vertikal

+30°
' 3D-IR-Emitter-Richtung
— NG
e
~——

3D-IR-Emitter-Richtung

3D-IR-Emitter-Richtung

NG
Horizontal oder
vertikal £ 30°

. Basierend auf dem Raumlayout deaktivieren Sie entweder den vorderen oder den oberen

Fernbedienungsempfanger im OSD-Menul > Kommunikation > Remote-Setup > IR-Funktion, damit
keine Stérungen des 3D-IR-Emitters auftreten und Sie die IR-Fernbedienung dennoch nutzen kénnen.
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Wenn keine der beiden oben erwahnten Methoden das Problem 16st, verwenden Sie bitte einen anderen
3D-IR-Emitter/3D-HF-Emitter oder versuchen Sie es mit einer der folgenden beiden Methoden.

. Verwenden Sie das Kabelfernbedienung-Eingangskabel fiir die IR-Fernbedienung.

®

. Verwenden Sie die IR-Fernbedienung Uber das HDBaseT-Gerat (nicht im Lieferumfang enthalten).

Hinweis: Deaktivieren Sie die vorderen/oberen Fernbedienungsempfénger und aktivieren Sie HDBaseT fiir
IR-Steuerung im OSD-Menti > Kommunikation > Remote-Setup > IR-Funktion.

3D umkehren

Wenn das 3D-Video nicht richtig erscheint, kehren Sie mit dieser Funktion das linke und rechte 3D-Einzelbild
um.

Frame-Verzégerung

Stellen Sie die Bildverzdgerung fir den Projektor ein, damit der Zeitunterschied zwischen 3D-Signal und
Ergebnis korrigiert wird. Diese Funktion funktioniert nur, wenn L/R-Referenz auf Feld-GPIO eingestellt ist.
Stellen Sie bei der 3D-Vermischung an mehreren Projektoren die Frame-Verzégerung fir jeden Projektor zur
Korrektur nicht-synchroner Bilder ein.

Zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen der Funktionseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Speichern unter Benutzer
Zum Speichern der Bildeinstellungen im Benutzermodus.

Fir Nutzer iibernehmen

Zum Anwenden der Bildeinstellungen auf Benutzer-Prasentation, Benutzer-Hell, Benutzer-Kino, Benutzer-HDR,
Benutzer-sRGB, Benutzer-DICOM SIM., Benutzer-Vermischung, Benutzer-3D oder Benutzer-2D-High-Speed.

Zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen aller 3D-Einstellungen.
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Menii ANZEIGE

Erfahren Sie, wie Einstellungen konfiguriert werden missen, damit Bilder entsprechend lhren
Installationsbedingungen richtig projiziert werden.

Untermeniis
. Seitenverhaltnis
. Digitalzoom
. Geometriekorrektur
. Kantenmaske
. Standbild
. Testmuster
. BiB / BuB

Seitenverhaltnis

Zum Einstellen des Seitenverhaltnisses des projizierten Bildes. Die verfligbaren Optionen sind Autom., 4:3, 16:9,
16:10, LBX und Native. Wahlen Sie zur Anzeige der erkannten BildgréRe Autom..

Digitalzoom
Zur digitalen Anpassung der GrofRe des projizierten Bildes.

Hinweis: Die Bildprojektion auf der Leinwand hdngt von der Signalquelle ab.

Proportional
Aktivieren Sie die Funktion, damit Héhe und Breite des Bildes in demselben Verhaltnis gedndert werden.

Horizontal
Andern Sie mit den Tasten <€ und P die Breite des projizierten Bildes.

Vertikal
Andern Sie mit den Tasten A und ¥ die Héhe des projizierten Bildes.

Horizontal Versatz
Verschieben Sie das Bild mit den Tasten € und P horizontal.

Vertikal Versatz
Verschieben Sie das Bild mit den Tasten A und V¥ vertikal.

Zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen der Digitalzoom-Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Geometriekorrektur
Zum Konfigurieren der Geometrieeinstellungen, um die Bildform flir verschiedene Projektionsflachen anzupassen.

Kriimmungssteuerung
Zum Konfigurieren der Verzerrungseinstellungen. Wahlen Sie zwischen Grundlegend, Erweitert und AP.

. Grundlegend: Zum Konfigurieren von Trapezkorrektur, Kissenentzerrung und 4 Ecken.
. Erweitert: Stellen Sie Gitterfarbe und Gitterhintergrund ein und konfigurieren Sie die Einstellungen
Verzerren und vermischen.

. AP: Verwenden Sie Visual Suite zur Steuerung des Projektors. Wenn die Visual Suite aktiviert ist,
werden die im Projektor integrierte Geometriefunktionen deaktiviert.

Grundlegende Kriimmung
Zum Konfigurieren grundlegender Verzerrungseinstellungen.
. Trapezkorrektur: Trapezkorrektur-Funktion dient der Anpassung der Bilder in asymmetrischer
rechteckiger Form.

- Horizontal: Passen Sie die linke und rechte Seite des projizierten Bildes an, damit es
gleichmalig rechteckig wird. Zur Verwendung bei Bildern mit ungleichmafigen linken und
rechten Seiten.

Fr-=-=-=-=-=-=-

- Vertikal: Passen Sie die obere und untere Seite des projizierten Bildes an, damit es
gleichmafig rechteckig wird. Zur Verwendung bei Bildern mit ungleichmafiigen oberen und
unteren Seiten.

mmmmmmm—— = \ \ : : 1
\
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. Kissenentzerrung: Kissenentzerrung-Funktion dient der Anpassung von Bildern mit Fass- oder
Kissenentzerrung.

- Horizontal: Zur Korrektur projizierter Bilder mit horizontaler Fass- oder Kissenentzerrung.

I 1
I I
1 1
1 1
I I
| b d|
I I
1 1
1 1
1 1
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4 Ecken: Zum Umformen des Bildes durch Bewegen der 4 Ecken des Bildes, damit es auf die angegebene
Projektionsflache passt.

Erweiterte Kriimmung
Zum Konfigurieren erweiterter Verzerrungseinstellungen.

Hinweis: Wenn Grundlegend oder AP von Kriimmungssteuerung ausgewéhlt ist, ist Erweiterte Kriimmung nicht

verfiigbar.

Gitterfarbe: Wahlen Sie eine Gitterfarbe flr Verzerrungs- und Vermischungsmuster zwischen Griin,
Magenta, Rot und Zyan.

Gitterhintergrund: Zur Auswahl eines Gitterhintergrunds zwischen Schwarz und Transparent.
Warp Setting: Zum Konfigurieren der Verzerrungseinstellungen.

- Gitterpunkte: Die Rasternummer-Auswahl der Verzerrungssteuerung, 2x2/ 3x3/ 5x5/ 9x9/ 17x17

— Innere Kriimmung: Zum Anpassen des Innenrasters einschalten. Die Funktion wird aktiviert, wenn
3x3-Rasterpunkte Uberschritten werden.

- Kriimmungsscharfe: Sind die Rasterlinien nicht mehr gerade, sondern krumm verzogen, sind die
Rasterlinien verzerrt und werden gezackt dargestellt. Zur Vermeidung gezackter Linien kdnnen Sie
die Bildrander durch Anpassung der Verzerrungsscharfe verwischen oder scharf einstellen.

Angleicheinstellung: Zur direkten Konfiguration der Vermischungseinstellungen am Projektor, um zwei

oder mehr benachbarte Bilder zu einem grofieren, nahtlosen Bild zusammenzufligen.

- Angleichbreite: Legt die Vermischungsbreite des Musters fest.

- Uberlappungsgitternummer: Stellen Sie die Einstellungsskala der Angleichbreite ein, bis 12 Pixel.

- Gamma: Zur Auswahl des Gamma-Wertes des Vermischungsbereichs, um die Wélbung des
Vermischungseffekts anzupassen.

Hinweis: Zur Installationsflexibilitdt haben keine FW-Beschrédnkung auf das Vermischung-Menii dieses
Gerétes angewandt. Verzerrung kann auftreten, wenn Sie versuchen, extrem zu kriimmen.

Bei komplexeren Installationen wenden Sie sich bitte an Ihren Handler fiir externe Geréte zum
Kriimmen.

Breite Startpixel

|

Vermischungs-
bereich

Gamma —e




PROJEKTOR VERWENDEN

Schwarzwert: Zur manuellen Anpassung des Schwarzwertes des projizierten Bildes.

- BereichUnterstitzt zwei Ebenen Schwarzwert-Einstellung, oben und unten. Bitte vermeiden
Sie Uberlappenden Bereiche der beiden Schichten, nur oberer Schwarzwert wird im
Uberlappenden Bereich angezeigt.

- Aktivieren: Zum De-/Aktivieren des Schwarzwertes im ausgewahlten Bereich.

- Bereich editieren: Die Bereichsanpassung des Schwarzwertes. Bei Aufrufen der
Bereichseinstellungsansicht kann der Nutzer die ,Info“-Taste an der Fernbedienung drucken,
damit die Schnelltaste Punkte hinzuflgt oder entfernt..

- Punkt hinzufiigen: Zur Erganzung von bis zu 32 Bereichskontrollpunkten fiir die
Schwarzwert-Anpassung.
- Punkt entfernen : Zum Entfernen von mindestens 4 Kontrollpunkten aus dem
ausgewahlten Bereich.
Hinweis:
. Den Bearbeitungsbereichs aufrufen:
a) Verwenden Sie zum De-/Aktivieren der Funktion Punkt hinzufiigen die
sEingabe“-Schnelltaste an der Fernbedienung.

b) Verwenden Sie zum De-/Aktivieren der Funktion Punkt entfernen die
LAutom.“-Schnelltaste an der Fernbedienung.

c) Zeigen Sie mit der ,Info“-Schnelltaste an der Fernbedienung den Schnelltasten-Hilfe-
Dialog Bereich editieren auf und driicken Sie zum Ausblenden des Hilfe-Dialogs
~Menii“ oder ,Beenden”,

. Nach dem Ergénzen oder Entfernen eines Kontrollpunktes driicken Sie zum Bewegen
zum néchsten Punkt entgegen den Uhrzeigersinn Bestétigen.

- Helligkeit: Passen Sie Rot- / Griin- / Blau-Werte des ausgewahlten Schwarzwert-Bereichs
gleichzeitig an.

- Rot/Griin/Blau: Zur individuellen Anpassung jeder Farbe des ausgewahlten
Schwarzwertbereichs.

- Zuruicksetzen: Zum Zurucksetzen des Schwarzwertes auf die werkseitigen Standardwerte im
unteren oder oberen Bereich oder in beiden Bereichen.

Speicher

Der Projektor erméglicht es dem Benutzer, bis zu funf Geometriespeicher abzulegen, darunter jene, die direkt
am Projektor eingestellt werden, und jene, die Giber externe Software-Tools konfiguriert werden.

Die verfligbaren Optionen sind Speicher abspeichern, Speicher ibernehmen und Speicher I6schen.

Zuriicksetzen
Zum Zurlcksetzen der Geometrieeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Kantenmaske

Die Kantenvermischung ermdglicht Ihnen, eine oder mehrere Kanten des projizierten Bildes auszublenden.
Nutzen Sie diese Funktion zum Entfernen des Videokodierungsrauschens an den Randern der Videobilder.

Standbild

Zum Anhalten der Anzeige unabhéngig von einer Anderung des Eingangsgeréates wahlen.

Testmuster

Wahlen Sie ein Testmuster. Die verfigbaren Optionen sind Aus, Griin-Raster, Magenta-Raster, Weil3-Raster, Weil3,
Schw., Rot, Grin, Blau, Gelb, Magenta, Zyan, ANSI-Kontrast 4x4, Farbleiste und Vollbild.
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BiB/BnB
BiB / BuB (Bild-im-Bild/Bild-und-Bild) ermdéglicht Ihnen die gleichzeitige Anzeige von zwei Bildern von zwei
Eingangsquellen.

Bildschirm

Zur Auswahl des geeigneten BiB- / BuB-Modus oder zum Deaktivieren der Funktion.
. Aus: Zum Deaktivieren des BiB- / BuB-Modus.

. BiB: Zur Anzeige einer Eingangsquelle im Hauptfenster und einer weiteren Eingangsquelle in einem
eingefligten Fenster.

. BnB: Zeigt zwei Bilder in derselbe Grofie an der Leinwand.

Hauptquelle

Wahlen Sie eine Eingangsquelle fur das Hauptfenster. Die verfugbaren Eingangsquellen sind HDMI1, HDMI2,
DVI-D, 3G-SDI und HDBaseT.

Teilquelle

Zur Auswahl einer Eingangsquelle fur das sekundare Fenster. Die verfugbaren Eingangsquellen sind HDMI1,
HDMI2, DVI-D, 3G-SDI und HDBaseT.

Tauschen
Zum Tauschen von Haupt- und Subquelle.

GréRe

Zum Andern der AnzeigegroRe der Subquelle im BiB-Modus.

Position

Zur Anpassung der Position des Subbildes. Im nachstehenden Layout-Diagramm meint ,,P* das Hauptbild.
. PBP-Layout

PBP-Layout
BnB, links primar BuB, rechts primar
BnB, oben primar BnB, unten primar
. PIP-Layout
PIP-GroRe
PIP-Layout
Klein Mittel GroR
P P P
BiB, rechts unten
O O []
B P P
BiB, links unten
O L] []
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PIP-GroRe
PIP-Layout
Klein Mittel GroR
I ||
BiB, links oben -
B B P
| B
BiB, rechts oben -
B B B

Hinweis: Beachten Sie die nachstehende Tabelle bezliglich der BiB-/BuB-Kompatibilitat.
PIP/PBP-Kompatibilitat

Alle Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte zurticksetzen.

PIP/PBP-Matrix DVI-D HDMI-1 HDMI-2 3G-SDI HDBaseT
DVI-D — v v ', '
HDMI-1 v — v v '
HDMI-2 v ' — ', '
3G-SDI \' ' ', — '
HDBaseT ' Vv \' v —
Zuriicksetzen
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Menu Input Settings

Erfahren Sie, wie die Projektoreingangseinstellungen konfiguriert werden.

Untermeniis
. Automatische Quelle
. Schnelles Resync
. Active Inputs
. Anpassung der Latenzzeit
. Sicherungseingang
. HDMI
. HDBaseT

Automatische Quelle

Wenn Automatische Quelle aktiviert ist, erkennt und wahlt der Projektor das Eingangssignal automatisch. Sobald
eine Eingangsquelle ausgewahlt ist, driicken Sie die INPUT-Taste an der Fernbedienung oder am Bedienfeld zum
Umschalten zu anderen verfligbaren Quellen. Wenn die Funktion deaktiviert ist, rufen Sie mit der INPUT-Taste das
Unterment Active Inputs auf.

Schnelles Resync

Aktivieren Sie diese Funktion zur Durchfiihrung einer schnellen Synchronisierung des Projektors mit dem
Eingangssignal.

Schnelles Resync

Wahlen Sie ein Eingangssignal aus der Quellenliste. Die verfugbaren Eingangsquellen sind HDMI1, HDMI2, DVI-D,
3G-SDI und HDBaseT.

Anpassung der Latenzzeit
Aktivieren Sie diese Funktion zur Reduzierung der Reaktionszeit.

Hinweis: Wenn die Latenzanpassung auf 2D-Ultra eingestellt ist, werden 3D-Modus, BiB-Modi und 4K-30-Hz-
Auflésung nicht unterstiitzt.

Sicherungseingang

Die Funktion Sicherungseingang ermdglicht dem Nutzer die Einrichtung von zwei Eingangsquellen mit derselben

Timing-Spezifikation. Bei Verlust einer Eingangsquelle wechselt der Projektor automatisch zur anderen Quelle.

Diese Funktion ist praktisch bei Installationen, die eine unterbrechungsfreie Anzeige der Inhaltsquelle erfordern, z.
B. Live-Shows, Ausstellungen und kritische Kontrollrdume. Die verfligbaren Eingangsquellen sind HDMI1, HDMI2,
DVI und HDBaseT.

Auto-Wechsel

Markieren Sie das Kontrollkastchen zur Aktivierung des automatischen Wechsels zur
Sicherungseingangsquelle, wenn die aktuelle Quelle ausfallt.

Aktuelles Signal
Zeigt das aktuell aktive Signal.

Erster Eingang

Zur Auswabhl eines Signals als erste Eingangsquelle. Sobald die ausgewahlte Quelle aktiviert ist, listet das
OSD-Menu Auflésung, Horizontale Aktualisierung (horizontale Bildwiederholfrequenz) und Farbraum auf.

Zweiter Eingang

Zur Auswabhl eines Signals als zweite Eingangsquelle. Sobald die ausgewahlte Quelle aktiviert ist, listet das
OSD-Menu Auflésung, Horizontale Aktualisierung (horizontale Bildwiederholfrequenz) und Farbraum auf.
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Status des Sicherungseingangs

Zur Anzeige des Funktionsstatus. Das Status des Sicherungseingangs ist aktiv, wenn folgende Bedingungen
erfullt werden:

. Auto-Wechsel ist ausgewahilt.

. Die beiden Quellen weisen dieselbe Timing-Spezifikation auf.
. Die beiden Quellen sind aktiv.

. Der Projektor zeigt eine der beiden Quellen.

Anderung der Sicherungseingang
Zur Anzeige der Funktionsanderung.

Eingangsinfo sichern.

Zeigt die Funktionsinformationen, darunter Aktuelles Signal, Status des Sicherungseingangs,
Anderung der Sicherungseingang, Erster Eingang und Auflésung, Horizontale Aktualisierung, Farbraum, HDR,
Zweiter Eingang und Auflésung, Horizontale Aktualisierung, Farbraum und HDR.

HDMI

Richten Sie die HDMI-Anschliisse des Projektors ein.

Ausgang
Wahlen Sie einen HDMI-Anschluss zur Ausgabe des Signals.

HDMI 1 EDID/HDMI 2 EDID

Beim Empfangen eines HDMI-Signals stellen Sie die EDID-Kompatibilitat des Projektors zur richtigen Anzeige
des Signals ein. Wahlen Sie 1.4 bei Eingangsgeraten mit HDMI 1.4 oder 2.0 bei HDMI-2.0-Geréten.

Zuriicksetzen

Zum Rucksetzen der Eingangseinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Menu Device Setup

Erfahren Sie, wie die Systemeinstellungen fir den Projektor konfiguriert werden.

Untermeniis
. Sprache
. Projektion
. Objektiveinstellungen
. Aktiv-Bild-Setup
. Zeitplan
. Datum und Uhrzeit
. Energieeinst.
. Lichtq.-Einst.
. Blende
. Sicherheit
. OSD
. Logo-Setup
. Hintergrundbeleuchtung
. GrolRe Hohe
. Nutzerdaten
. Systemaktualisierung
Sprache

Wahlen Sie eine Sprache fur das Bildschirmmenu. Die verfigbaren Sprachen sind Englisch, Deutsch, Franzdsisch,
Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Polnisch, Niederlandisch, Norwegisch, Chinesisch (traditionell), Chinesisch
(vereinfacht), Japanisch, Koreanisch, Russisch, Ungarisch und Thai.

Projektion
Andern Sie die Bildrichtung durch Auswahl eines geeigneten Projektionsmodus.

Decke
Aktivieren Sie die Funktion fur die Deckenmontage.

Riickseite
Prufen Sie die Funktion fur die Rickprojektion.

Objektiveinstellungen
Konfigurieren Sie die Objektiveinstellungen zur Anpassung von Bildqualitat und -position.

Fokus
Passen Sie mit A und ¥ den Fokus des projizierten Bildes an.

Zoom

Passen Sie mit @ und Q die GréRe des projizierten Bildes an.

Objektivversatz
Passen Sie mit A ¥ « » die Objektivposition zum Verschieben des projizierten Bereichs an.
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Hinweis: Schwebender Ring BX-CTA17

. Fiir bessere optische Leistung passen Sie vor Anpassung von Zoom und Fokus den schwebenden Ring an.
. Die Schildskala des schwebenden Rings zeigt die Projektionsentfernung.
. Die Projektionsentfernung meint die Entfernung vom Projektorobjektiv zur Leinwand. Wenn bspw.

Der Abstand zwischen Leinwand und Projektorobjektiv 1,4 m betragt, passen Sie die Skala des
schwebenden Rings flir bessere Leistung auf ,1,40" an.

M 150,75 + 2 83,85
Schildaufideb (Fern: 148,75 Nah: 152,75) ) Flansch zurtick ”
childaufkleber
@ (e}
K% 1]
B350 I
P2 ° LIE
= k=1.40 2 J0 R | 1
Q
o -
k=0.70 ||
m -
> L
/' L
FesterRing o235 _,J, 19,5 ]\ Schwebender Ring

gchildameber des
schwebenden Rings

Objektivspeicher

Dieser Projektor kann bis zu fiinf Objektiveinstellungen speichern, die Position des Objektivs aufzeichnen.
Bitte fuhren Sie zur Aufzeichnung der richten Daten eine Objektivkalibrierung durch, wenn Sie den Objektivspeicher
zum ersten Mal verarbeiten.

. Speicher abspeichern: Wahlen Sie eine Aufzeichnung von 1 bis 5 zum Speichern der aktuellen
Objektiveinstellungen.

. Speicher libernehmen: Wahlen Sie eine Aufzeichnung von 1 bis 5 zum Anwenden der
Objektiveinstellungen.

. Speicher I6schen: Zum Ldschen der gespeicherten Objektivaufzeichnungen.

Hinweis:
. Vor Speicher iibernehmen miissen Sie Speicher abspeichern wéhlen; andernfalls ist die Funktion
Speicher iibernehmen ausgegraut oder deaktiviert.

. Durch die Ausfiihrung einer Objektivkalibrierung werden die gespeicherten Objektivaufzeichnungen
geléscht.

. BX-CTA16-Einrichtung erfordert ein spezielles Unterstlitzungskit. Weitere Informationen finden Sie in
der Bedienungsanleitung zum BX-CTA16.

Objektivkalibrierung

Zum Kalibrieren der Objektivposition zur Riickkehr in die Mitte. Fiihren Sie zur Vermeidung von Schaden an
Projektor und Objektivimmer eine Objektivkalibrierung durch, bevor Sie das Objektiv ersetzen.

Objektivsperre

Sperren Sie das Objektiv, damit sich die Objektivmotoren nicht bewegen, was alle Objektivfunktionen deaktiviert.
Zuriicksetzen

Zum ZurUcksetzen der Objektiveinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.
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Aktiv-Bild-Setup
Zur automatischen Anpassung des Bildes, damit bessere Leistung erzielt wird.

. Aktiver Fokus: Zur automatischen Anpassung des Bildfokus.
Hinweis:
. Stellen Sie vor Anpassung von Aktiver Fokus sicher, dass die Mittelachse auf die beste Position
angepasst ist.

. Wenn die Fernbedienung eine Fokusanpassung durchfiihrt, kbnnen Sie auch durch Driicken der
Bestétigen-Taste die Funktion Aktiver Fokus auslésen.

. Aktive FarbgleichmaBigkeit: Zum automatischen Anpassen der RGB-Verstarkung des
Projektionsbildes zur Schatzung der Farbe des Zielbereichs fir eine einheitliche Farbanzeige.
Die Helligkeit des urspringlichen Inhalts kdnnte abnehmen.

- Kalibrierung: Zur Durchfuhrung der Kalibrierung. Wenn sich die Anpassung der RGB-
Verstarkung des Projektionsbereichs zu stark unterscheidet, wird die Farbe nicht richtig
projiziert.

- Zielauswahl: Zur Auswahl des Zielbereichs der Kalibrierung. Der Standardbereich ist die Mitte
des Inhalts. Driicken Sie nach Abschluss der Auswahl zum Zuriickkehren zum OSD-Men( die
Bestétigen-Taste.

- Zuriicksetzen: Zum Léschen des Kalibrierungsergebnisses.

Hinweis:

. Die Funktionen Aktiv-Bild-Setup werden (iber die externe optionale Kamera durchgeftihrt. Bitte
achten Sie darauf, dass die Kamera nicht durch Gegenstdnde abgedeckt oder blockiert ist. Die
automatische Anpassung dauert méglicherweise lénger als eine Minute. Das Zubehdr kann je
nach Modell, technischen Daten und Region variieren.

. Die Funktionen im Mend Aktiv-Bild-Setup sind bei Projektionen von 100 bis 300 Zoll verfligbar
und der Bildbereich muss die gesamte Projektionsflache abdecken. Sie sollten die Software
Optoma Visual Suite fiir nahtlose Einrichtungen und Kalibrierung verwenden.

Zeitplan
Zur Planung der automatischen Ausflihrung von Projektorfunktionen zur festgelegten Uhrzeit.
Zeitplan
Datum und Uhrzeit 2019/11/06 14:00
Zeitplanmodus Ein
Heute anzeigen Montag «
Montag Ein
Dienstag Aus
Mittwoch Aus
Donnerstag Aus
Freitag Aus
Samstag Aus
Sonntag Aus
Zeitplan zurlcksetzen
G Bestédtigeng Auswahlen Zuriick

Datum und Uhrzeit
Stellen Sie vor Einrichtung eines Zeitplans Datum und Uhrzeit ein. Siehe ,Datum und Uhrzeit* auf Seite 66.

Zeitplanmodus
Aktivieren oder deaktivieren Sie die Zeitplan-Funktion. Falls der Projektor tGiber externe Gerate oder Software
gesteuert wird, zeigt der Zeitplanmodus den AP-Modus und die Zeitplanfunktionen des Projektors werden
—_— ausgegraut.
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Heute anzeigen

Zur Anzeige der fur heute geplanten Ereignisliste.

Hinweis: Achten Sie nach Einrichtung des Zeitplans darauf, alle Einstellungen zu speichern.

Montag bis Sonntag

Zur Einrichtung des Zeitplans fiir die Tage einer Woche. Wahlen Sie auf der Zeitplan-MenUseite einen Tag und
konfigurieren Sie die Zeitplaneinstellungen.

Montag Ereignis 01
Zeitplanaktivierung Uhrzeit 08:00
01 08:00 Einschalten < 4 @| Ereignis Energieeinst.
02 08:01 HDMI 1 Zurucksetzen
03 0801 Normaler Modus
Einschalten A
04 -=i-- e
Abschalten
05 -=i-- e
Oko
06 --:--  emmeeeeeen
Aktiv
07 --:-- e
Kommunikation
08 -—:-- e
Weitere Events
Events kopieren nach
Tag zuricksetzen
@G Bestatigen § Auswéhlen Zuriick @) Bestatigeng Auswéhlen Zuriick
. Zeitplanaktivierung: Zum De-/Aktivieren der Zeitplanfunktion fiir den ausgewahlten Tag.
. Ereignis 01-16: Zur Auswahl einer Ereignisaufzeichnungsnummer und zur Einrichtung der

Zeitplandetails.

- Uhrzeit: Zur Festlegung der Zeit fir das Ereignis.
- Funktion: Wahlen Sie die Funktion. Die verflugbaren Funktionen sind Energieeinst.,

Eingangsquelle, Lichtleistung und Blende

Hinweis: Wenn die Energieeinstellung auf Oko oder Aktiv gesetzt ist, kann der Projektor nicht
erneut starten.

- Ereignis: Zur Auswahl einer Funktion fur das Ereignis, die automatisch zur festgelegten Zeit

- Zuriicksetzen: Zum Riicksetzen der Ereigniseinstellungen.

aktiviert wird.
Ereignisliste
01 08:00
02 0801
03 08:.01
04 --:--
05 --:--
06 --:--
07 --:--
08 --:--
09 --:--
10 --:--
@D Bestatigena Auswihlen ¢p Andern

< Seite 172 »

Einschalten +
HDMI 1

Normaler Modus

Zurlick

Ereignisliste

m - S
12 --i-- ----
13 --i-- -
14 --:-- ----
15 --:-- ----
16 --:-- ----

Bestatigene Auswahlen4» Andern

4 Seite 2/2 »

Zuriick
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. Events kopieren nach: Zum Kopieren der fir den Tag eingerichteten Ereignisse auf einen anderen
Tag.
Montag :J Dienstag
Zeitplanaktivierung Zeitplanaktivierung
01 08:00 Einschalten 01 08:00 Einschalten ¢
02 0801 HDMI 1 02 0801 HDMI 1
03 08:.01 Normaler Modus 03 0801 Normaler Modus
04 --:-- s 04 --:-- e
05 --:-- e 05 --:-- e
06 --:--  emeeeeeee- 06 --:--  emmeeeeees
07 --:--  mmmemeeeee- 07 --:--  emmmeeeees
08 --:-- e 08 --:-- e
Weitere Events Weitere Events
Events kopieren nach + Events kopieren nach
Tag zurlcksetzen Tag zuricksetzen
@I Bestitigen 4 Auswahlen Zuriick @D Bestitigend Auswahlen Zuriick
. Tag zuriicksetzen: Zum Zuricksetzen der Zeitplaneinstellungen fir den Tag.

Zeitplan zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen aller Zeitplaneinstellungen.

Datum und Uhrzeit
Zum Einstellen von Datum und Uhrzeit des Projektors.

Uhrmodus
Zum Einstellen des Uhrmodus auf NTP-Server oder Manuell.

Hinweis: Stellen Sie zur Nutzung des NTP-Servers sicher, dass der Projektor mit dem Internet verbunden ist.

Datum
Stellen Sie ein Datum fur den Projektor ein. Das Datumsformat ist Jahr/Monat/Tag.

Uhrzeit
Stellen Sie die Zeit fiir den Projektor ein.

Sommerzeit
Aktivieren oder deaktivieren Sie die Sommerzeit-Funktion.

NTP-Server
Wabhlen Sie einen NTP-Server fur den Netzwerkuhrmodus.

Zeitzone
Stellen Sie eine Zeitzone fir den Netzwerkuhrmodus ein.

Update-Intervall
Stellen Sie das Aktualisierungsintervall von Datum und Uhrzeit ein.

Anwenden
Zur Anwendung von Anderungen an Datum und Uhrzeit.
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Energieeinst.
Zur Konfiguration der Energieeinstellungen der Projektors.

Betriebsmod. (Standby)

Zum Einrichten des Bereitschaftsmodus des Projektors.
. Oko: Minimale Leistungsaufnahme (< 0,5 Watt), ermdglicht keine Netzwerksteuerung.

. Aktiv: Geringe Leistungsaufnahme: (< 2 Watt), ermoglicht dem LAN-Modul das Aufrufen des Ruhezustands
und unterstutzt das Aufwecken tber Wake on LAN (WoL). Wenn das LAN-Modul per WolL aufgeweckt wird,
kann der Projektor Befehle Uber das Netzwerk empfangen.

. Kommunikation: Hohere Leistungsaufnahme, ermdglicht Steuerung des Projektors Uber das Netzwerk.

Signaleinschaltung

Schalten Sie diese Funktion aus, damit sich der Projektor automatisch einschaltet, wenn eine Verbindung zu einer
HDMI-Eingangsquelle besteht. Dies gilt nur fir den auf den Kommunikationsmodus eingestellten Standby-Projektor.

Automatisch ausschalten

Zum Festlegen eines Intervall-Timers, damit sich der Projektor automatisch abschaltet, wenn innerhalb des
angegebenen Zeitraums kein Signal erkannt wird. Driicken Sie zum Erhohen oder Verringern der Zeit die Tasten «
und P, mit jeder Betatigung erhoht/verringert sie sich um 1 Minute.

Sleeptimer

Zum Festlegen eines Intervall-Timers, damit sich der Projektor nach einer angegebenen Betriebszeit automatisch
abschaltet.

12-V-Ausloser

Bei Aktivierung wird die Projektorleinwand automatisch angehoben oder abgesenkt, wenn der Projektor ein- oder
ausgeschaltet wird. Diese Funktion funktioniert nur, wenn der Projektor mit einer motorisierten Leinwand verbunden
ist.

Hinweis: 3,5-mm-Miniklinke, die zur Steuerung des Relaissystems 12 V / 500 mA (max.) ausgibt.

12-V-Ausléserausgang

Reserviert
Erde

. Ein: Wahlen Sie ,Ein“, um den Ausloser zu aktivieren.

. Aus: Wahlen Sie ,Aus”, um den Ausloser zu deaktivieren.

Zuriicksetzen
Zum Zurlcksetzen der Energieeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

Lichtq.-Einst.
Zum Einrichten der Lichtquelle zur Steuerung der Projektorhelligkeit.

Lichtleistung

Zur Auswahl eines Lichtquellenmodus entsprechend den Installationsanforderungen. Die verfliigbaren Optionen sind
Normal, Okomodus und Benutzerdefinierte Leistung.

Helligkeitsanpassung

Wenn Lichtleistung auf Modusanpassung eingestellt ist, legen Sie die angepasste Helligkeit fest.

Richten Sie Konstante Helligkeit ein, damit die Bildhelligkeit bei dem angegebenen Niveau bleibt. Ein spezieller
Algorithmus zur Kompensation der natirlichen Helligkeitsabnahme, damit das Bild bei einer festen Helligkeit
angezeigt werden kann.

. Helligkeitsstufe: Zur Anpassung der Helligkeit von 30 % auf 100 %.

. Konstante Helligkeit: Aktivieren Sie dies, damit die Bildhelligkeit bei der eingestellten Helligkeit gewahrt
wird. Ein spezieller Algorithmus zur Kompensation der nattrlichen Helligkeitsabnahme, damit das Bild bei
einer festen Helligkeit angezeigt werden kann.
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Blende
Zur Einrichtung des Blendenverhaltens.

Einblenden
Diese Funktion ermdglicht das Ausblenden, wenn die Blende ausgeschaltet wird. Die Lange der Uberblendung
kann von 0 bis 5 s eingestellt werden.
Ausblenden
Diese Funktion ermdglicht das Ausblenden, wenn die Blende eingeschaltet wird. Die Léange der Uberblendung
kann von 0 bis 5 s eingestellt werden.
Betriebsstart
Zur Auswahl des Blendenverhaltens, wenn der Projektor eingeschaltet wird.
. Verschluss aus: Der Projektor projiziert nach dem Einschalten normal.
. Verschluss ein: Der Projektor schaltet nach dem Einschalten automatisch die Blende ein.

Sicherheit
Zur Einrichtung der Sicherheitsverifizierung zum Schutz des Projektors.

Sicherheit

Zum Schutz des Projektors mit einem Kennwort einschalten. Wenn der Benutzer dreimal das falsche
Kennwort eingibt, erscheint eine Warnmeldung, dass sich der Projektor in 10 Sekunden ausschaltet.
Sicherheitstimer

Zur Festlegung, wie lange der Projektor ohne das Kennwort genutzt werden kann. Sobald der Timer auf 0
herunterzahlt, muss der Benutzer zur Verwendung des Projektors ein Kennwort eingeben. Der Timer startet
bei jedem Einschalten des Projektors neu.

Kennwort dndern

Zum Andern des Projektorkennwortes.

Hinweis: In der letzten Minute vor Erreichen eines angegebenen Timers, einschlielich Automatisch ausschalten,

Sleeptimer und Sicherheitstimer, erscheint eine Meldung, die warnt, dass sich der Projektor in 60
Sekunden ausschaltet. Driicken Sie zum Rlicksetzen des Projektors eine beliebige Taste an der
Fernbedienung oder am Bedienfeld und der Projektor bleibt eingeschaltet.

OoSsD
Zur Einrichtung der OSD-Mends.

Meniiposition
Wabhlen Sie als MenUposition Oben links, Oben rechts, Mitte, Unten links oder Unten rechts.

Meniitransparenz
Zur Festlegung der Menitransparenz.

Meniitimer
Zur Festlegung, wie lange das Menu angezeigt werden soll.

Informationen ausblen.
Zum De-/Aktivieren der Eckinformationen, wie Eingangsquelle, IP-Adresse usw.

Hintergrund
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Logo-Setup
Zur Festlegung des Logos im Startbild.
Logo andern

Zum Andern des Logos im Startbild. Neben Standardlogo kénnen Benutzer aus Neutral, Benutzer Logo und
Aufgenommenes Logobild wahlen.

°

°

Standardlogo: Standardlogo des Projektors.

Neutral: Das Logo wird nicht im Startbild angezeigt.

Benutzer Logo: Benutzerdefiniertes Logo.

Aufgenommenes Logobild: Das Uber die Funktion Logobildaufnahme gespeicherte Logo.

Hinweis: Das unterstiitzte Logoformat ist PNG und die Gré8e betrdgt 1920 x 1200 Pixel.

Logobildaufnahme
Zur Aufnahme eines Teils des projizierten Bildes und zum Speichern als angepasstes Logo.

Logo I6schen
Zum Loéschen des gespeicherten angepassten Logos, einschliellich Aufgenommenes Logobild und.
Benutzer Logo

Hintergrundbeleuchtung
Zum Einstellen der Hintergrundbeleuchtungsoptionen des Projektors.

Tastenfeld
Zum De-/Aktivieren der Bedienfeldhintergrundbeleuchtung.

Ein/Aus-Taste
Zum De-/Aktivieren der Hintergrundbeleuchtung der Ein/Aus-Taste.

GrofRRe Hohe

Zum Erhohen der Liftergeschwindigkeit einschalten. Zur Gewahrleistung der Bildqualitat und zur Verhinderung von

Projektorschaden aktivieren Sie in Umgebunden mit hoher Temperatur, hoher Feuchtigkeit sowie in grof3er Hohe
den Modus Grof3e Hohe.

Nutzerdaten
Sie kdnnen Projektoreinstellungen als Nutzerdaten speichern und die Einstellungen spater wieder laden.

°

Alle Einstellungen speichern: Zum Speichern aller Projektoreinstellungen als Nutzerdaten.
Sie kdnnen bis zu 5 Aufzeichnungen speichern.

Alle Einstellungen laden: Zum Laden zuvor gespeicherter Nutzerdaten.

Systemaktualisierung (FOTA)
Zur automatischen oder manuellen Aktualisierung des Systems.

Autom.: Das System sucht automatisch nach Aktualisierungen, wann immer er mit dem Internet
verbunden wird.

Automatischer Download: Das System ladt die Firmware-Aktualisierungsdatei im Hintergrund
herunter und startet die Aktualisierung, sobald Sie den Projektor abschalten. Wenn die Aktualisierung
fertig ist, schaltet sich der Projektor aus.

Aktualisierung: Zur manuellen Aktualisierung der System-Firmware.

Zuricksetzen
Zum Zuriicksetzen der Einstellungen auf werkseitigen Standardwerte.

OSD zuriicksetzen: Zum Zurticksetzen der OSD-Einstellungen auf die Standardwerte.
Standardwerte: Zum Zurlcksetzen aller Projektoreinstellungen auf die Standardwerte.

Selektiv zuriicksetzen: Zum Zuriicksetzen der Einstellungen auf eines der Hauptmeniis.
Sie kénnen zwischen Bild, Anzeige, Erweitert, Eingabe, Kommunikation und Setup wahlen.
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Menii Kommunikation

Uber das Menii Kommunikation kénnen Sie die Einstellungen konfigurieren, mit deren Hilfe der Projektor mit
anderen Projektoren oder Steuergeraten kommunizieren kann.

Proj

Untermeniis
. Projektor-1D
. Remote-Setup
. Netzwerk-Setup
. E-Mail-Benachrichtigung
. Steuerung
. Baudrate

Zusatzliche Informationen
. Webbedienfeld verwenden

. RS-232-Befehl per Telnet verwenden

ektor-ID

Weisen Sie den Projektor einen ID-Code von 00 bis 99 zu- Verwenden Sie diesen Code als Projektor-ID, wenn Sie
den Projektor per RS232, HDBaseT, Telnet oder Uber andere Steuermethoden steuern.

Remote-Setup

Zum
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Konfigurieren der Einstellungen der Infrarot- (IR) Fernbedienung.

Fernbedienungscode

Zur Einstellung des Anpassungscode halten Sie die Taste Fernbedienungs-ID 3 Sekunden gedrickt, bis die
Fernbedienungsanzeige (oberhalb der Aus-Taste) anfangt zu blinken. Geben Sie dann Uber die Zifferntasten
des Bedienfelds Zahlen zwischen 00 und 99 ein. Nach Eingabe einer Zahl blinkt die Fernbedienungsanzeige
zweimal schnell hintereinander, was bedeutet, dass der Fernbedienungscode geandert wurde. Weitere
Informationen zu Fernbedienungscodes finden Sie unter ,Fernbedienungs-ID einrichten* auf Seite 27.

Schnellumschaltung Code

Die IR-Empfangsfunktion des Projektors kann mit Hilfe der Schnelltaste (0 bis 9) voribergehend deaktiviert
werden, damit keine IR-Stérungen zwischen Projektoren auftreten. Die Fernbedienungs-ID muss auf Alles
eingestellt sein.

Hinweis: Wenn die Schnelltaste eingeschaltet ist, werden die Standardfunktionen voriibergehend inaktiv.

IR-Funktion

Stellen Sie den Fernbedienungsempféanger fur den Projektor zur Steuerung der Kommunikation zwischen
Projektor und IR-Fernbedienung ein.

. Vorderseite: Zum De-/Aktivieren des vorderen Fernbedienungsempfangers.
. Oben: Zum De-/Aktivieren des oberen Fernbedienungsempfangers.
. HDBaseT: Zum Einstellen des HDBaseT-Terminals als Fernbedienungsempfangers einschalten.

Benutzer1 / Benutzer2

Weisen Sie den Tasten USER 1 und USER 2 an der Fernbedienung eine Funktion zu. Ermoglicht Ihnen die
einfache Verwendung der Funktion, ohne OSD-Menus durchlaufen zu missen. Die verfigbaren Funktionen
sind Standbild, Leeranzeige, BiB/BnB, Seitenverhaltnis, Informationen ausblen., Netzwerk-Setup, Projektor-ID,
Farbanpassung und Selektiv zurlicksetzen.
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Netzwerk-Setup
Zur Konfiguration der Netzwerkeinstellungen der Projektors.

LAN-Schnittstelle
Legen Sie zur Vermeidung von Konflikten die LAN-Schnittstelle auf RJ-45 oder HDBaseT fest.

MAC-Adresse
Zeigt die MAC-Adresse. (schreibgeschutzt)

Netzwerkstatus
Zeigt den Netzwerkverbindungsstatus. (schreibgeschlitzt)

DHCP
Schalten Sie DHCP ein, damit IP-Adresse, Subnet-Maske, Gateway und DNS automatisch bezogen werden.

IP-Adresse
Weisen Sie die IP-Adresse des Projektors zu.

Subnet-Maske
Weisen Sie die Subnet-Maske des Projektors zu.

Gateway
Weisen Sie das Gateway des Projektors zu.

DNS
Weisen Sie das DNS des Projektors zu.

Anwenden
Zum Anwenden Sie die Kabelnetzwerkeinstellungen.

Netzwerkriicksetzung
Zum Zurucksetzen der Netzwerkeinstellungen auf die werkseitigen Standardwerte.

E-Mail-Benachrichtigung

Zum Einrichten von E-Mail-Benachrichtigungen fur einige Ereignisse, wodurch Sie frihzeitige Alarme per E-Mail
erhalten kénnen.

Steuerung

Der Projektor kann aus der Ferne Uber einen Computer oder andere externe Gerate mittels kabelloser oder
kabelgebundener Netzwerkverbindung gesteuert werden. Ermoglicht dem Benutzer die Steuerung von einem oder
mehreren Projektoren Uber ein Fernsteuerungscenter, wie z. B. das Ein- oder Abschalten des Projektors und die
Anpassung von Bildhelligkeit und -kontrast.

Wahlen Sie uUber das Steuerung-Untermenu ein Steuergerat fir den Projektor.
Crestron
Zur Steuerung des Projektors mit einer Crestron-Steuerung und relevanter Software. (Port: 41794)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.crestron.com.

. Crestron-Setup-Ubernahme: Richten Sie IP-Adresse, IPID und Port der Crestron-Steuerung ein.
Wiéhlen Sie dann zum Speichern der Anderungen Crestron-Setup-Ubernahme.

PJ Link
Zur Steuerung des Projektors mit PJLink-v2.0-Befehlen. (Port: 4352)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://pjlink.jomia.or.jp/english.

. PJ Link-Setup-Ubernahme: Zur Einrichtung der Adresse fiir den PJLink-Service und den relevanten
Einstellungen. Wéhlen Sie dann zum Speichern der Anderungen PJ Link-Setup-Ubernahme.

Extron
Zur Steuerung des Projektors mit Extron-Geraten. (Port: 2023)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.extron.com.
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AMX
Zur Steuerung des Projektors mit AMX-Geraten. (Port: 9131)
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite http://www.amx.com.

Telnet
Zur Steuerung des Projektors mit RS232-Befehlen Uber die Telnet-Verbindung. (Port: 23)
Weitere Informationen finden Sie unter ,RS-232-Befehl per Telnet verwenden® auf Seite 76.

HTTP
Zur Steuerung des Projektors mit einem Webbrowser. (Port: 80)
Weitere Informationen finden Sie unter ,Webbedienfeld verwenden® auf Seite 73.

Optoma Management Suite (OMS
Zur Steuerung des Projektors mit OMS.
Weitere Informationen finden Sie auf der Webseite https://www.optoma.com.

Zuriucksetzen
Zum Zuriicksetzen der Steuerungsfunktionen auf die werkseitigen Standardwerte.

Projektor

()

(Ethernet)

Hinweis:
. Crestron ist eine eingetragene Marke der Crestron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten.
. Extron ist eine eingetragene Marke der Extron Electronics, Inc. in den Vereinigten Staaten.
. AMX ist eine eingetragene Marke von AMX LLC in den Vereinigten Staaten.
. PJLink hat die Eintragung einer Marke und eines Logos in Japan, den Vereinigten Staaten von
Amerika und anderen Léandern durch die JBMIA beantragt.
. Informationen zu den unterschiedlichen Arten externer Geréte, die mit dem LAN-/ RJ-45-Anschluss
und verbunden und den Projektor steuern kénnen, sowie zu unterstiitzten Befehlen fiir diese externen
Geréte erhalten Sie direkt beim Kundendienst.
Baudrate

Stellen Sie die Baudrate fir Serieller Eingang und Serieller Ausgang ein. Die verfligbaren Optionen sind 1200,
2400, 4800, 9600, 19200, 38400, 57600 und 115200.

Zuriicksetzen
Zum Zurucksetzen aller Netzwerkeinstellungen auf Alle werkseitigen Standardwerte.
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Webbedienfeld verwenden

Das Webbedienfeld ermoglicht die Benutzer die Konfiguration verschiedener Projektoreinstellungen ber einen

Webbrowser von einem PC oder Mobilgerat aus.

Systemanforderungen

Stellen Sie zur Nutzung des Webbedienfeldes sicher, dass Ihre Gerate und die Software die

Mindestsystemanforderungen erfillen.
. RJ45-Kabel (CAT-5e) oder WLAN-Dongle
. PC, Laptop, Mobiltelefon oder Tablet mit installiertem Webbrowser

. Kompatible Webbrowser:
- Microsoft Edge 40 oder héher
- Firefox 57 oder hdher
- Chrome 63 oder héher

Webbedienfeld im Uberblick
Zur Konfiguration der Projektoreinstellungen tber einen Webbrowser.

DAZUNGZZ
N7GWYWWNAAAVAT
100

Eco

30.50C

10.2.25.38
00:50:41:8B:BF:A2
Q7EZE51AAAAACODD2
192.168.1.1

003.10
E01.94
V1124
M00.10
L00.42
A00.79
B00.14

FO1.38(WUB10)

X01.02
¥00.03
H31.20.00.08

Men( Einstellungen
Menii Beschreibung
Startseite Zeigen Sie Projektorinformationen und Einzelheiten zur Firmware-Version an.
BILD So konfigurieren Sie Bildeinstellungen.
ANZEIGE Zur Konfiguration von Einstellungen, damit Bilder entsprechend Ihren

Installationsbedingungen richtig projiziert werden.

INPUT SETTINGS  Zur Konfiguration der Projektoreingangseinstellungen.

DEVICE SETUP Zur Konfiguration der Systemeinstellungen fir den Projektor.

KOMMUNIKATION Uber das Menii Kommunikation kénnen Sie die Einstellungen konfigurieren,

mit deren Hilfe der Projektor mit anderen Projektoren oder Steuergeraten

kommunizieren kann.

INFORMATIONEN  Zur Anzeige von Projektorinformationen Uber einen Status und seine Einstellungen.

Die Projektorinformationen sind schreibgeschitzt.
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Auf das Webbedienfeld zugreifen
Wenn ein Netzwerk verfligbar ist, verbinden Sie Projektor und Computer mit demselben Netzwerk. Verwenden
Sie die Projektoradresse als Web-URL zum Offnen des Webbedienfeldes in einem Browser.

1. Prifen Sie die Projektoradresse uber das OSD-Mend.
. Wabhlen Sie in einem Kabelnetzwerk Kommunikation > Netzwerk-Setup > IP-Adresse.
Hinweis: Stellen Sie sicher, dass DHCP aktiviert ist.
. Wahlen Sie in einem kabellosen Netzwerk Kommunikation > Netzwerk-Setup > Gateway.
2. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die Projektoradresse in die Adressleiste ein.
3. Die Webseite leitet Sie zum Webbedienfeld weiter.
4. Geben Sie in das Feld Nutzername den Nutzernamen ein: admin (Standard). Geben Sie in das Feld

Kennwort das Kennwort ein: Gerate-Seriennummer (Standard).
Sie kdnnen Uber eine der folgenden Methoden die Seriennummer beziehen:
a. Auf dem Typenschild am Projektor, wie nachstehend gezeigt:

Optoma

Hinweis: Die Abbildung des Typenschildes dient nur der Veranschaulichung.
b. Uber das Bildschirmmenii (unter Informationen > Device - Seriennummer):

Informationen

Device
Systemstatus
Kommunikation
Signal
Sicherungseingang

Firmwareversion

Device

Regulatorisch DAZUGGZZ
01AAAA

+ Auswahlen 4 Beenden +» Bestétigen

Hinweis: Sie missen Nutzernamen und Kennwort nach der ersten Anmeldung &ndern. Wir empfehlen
ein sicheres Kennwort.

Beachten Sie ,Projektor direkt mit einem Computer verbinden® auf Seite 75, wenn kein Netzwerk verfligbar
ist.
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Projektor direkt mit einem Computer verbinden

Wenn kein Netzwerk verfiigbar ist, verbinden Sie den Projektor tber ein RJ-45-Kabel direkt mit dem Computer
und konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen manuell.

RJ-45-Kabel
1. Weisen Sie dem Projektor eine IP-Adresse zu.
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menli Kommunikation > Netzwerk-Setup.
. Schalten Sie DHCP aus und legen Sie IP-Adresse, Subnet-Maske und Gateway des Projektors
manuell fest.
. Dricken Sie zur Bestatigung der Einstellungen Bestatigen.
2. Weisen Sie dem Computer eine IP-Adresse zu.
. Legen Sie Standard-Gateway und Subnetzmaske des Computers entsprechend dem Projektor
fest.
. Stellen Sie die IP-Adresse des Computers entsprechend den ersten drei Ziffern des Projektors
ein.

Beispiel: Wenn die Projektor-IP-Adresse 192.168.000.100 ist, stellen Sie die Computer-IP-
Adresse auf 192.168.000.xxx, wobei xxx nicht 100 ist.

3. Offnen Sie einen Webbrowser und geben Sie die Projektoradresse in die Adressleiste ein.
4. Die Webseite leitet Sie zum Webbedienfeld weiter.
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RS-232-Befehl per Telnet verwenden
Dieser Projektor unterstitzt den Einsatz von RS232-Befehlen durch Telnet-Verbindung.

1.

5.

Richten Sie eine direkte Verbindung zwischen dem Projektor und Computer ein. Beachten Sie bitte
Projektor direkt mit einem Computer verbinden auf Seite 75.

Deaktivieren Sie die Firewall am Computer.

Offnen Sie den Befehlsdialog auf dem Computer. Wahlen Sie unter einem Windows 7-Betriebssystem
Start > Alle Programme > Zubehor > Eingabeaufforderung.

Geben Sie den Befehl ,telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23“ ein.
Ersetzen Sie ,ttt.xxx.yyy.zzz"* durch die IP-Adresse des Projektors.

Driicken Sie an der Tastatur des Computers Eingabe.

Spezifikationen fiir RS232 per Telnet

Telnet: TCP

Telnet-Port: 23 (wenden Sie sich fir weitere Details an das Serviceteam)
Telnet-Dienstprogramm: Windows , TELNET.exe® (Konsolenmodus).
Normale Trennung der RS232-per-Telnet-Steuerung: Schliel3en

Nachstehend sind die Beschrankungen fiir die Verwendung des Dienstprogrammes Windows Telnet
direkt nach Bereitstellung einer TELNET-Verbindung:

- Die aufeinanderfolgende Netzwerklast bei der Telnet-Steuerung muss weniger als 50 Bytes
betragen.

- Ein kompletter RS232-Befehl muss bei der Telnet-Steuerung weniger als 26 Bytes betragen.
- Mindestverzogerung fir den nachsten RS232-Befehl muss mehr als 200 (ms) betragen.

Menu Infos

Zur Anzeige von Projektorinformationen iber einen Status und seine Einstellungen. Die Projektorinformationen
sind schreibgeschutzt.

Untermeniis

°
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Kompatible Auflésungen

Timing-Tabelle
HDMI 1/HDMI 2
\'A
Signaltyp Signalformat | Auflésung Seitenverhaltnis Sync “ YCbCr 4:4:4
(Hz)
640 x 350 1610 85 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
640 x 400 ) 85 Y \Y \ Y \Y v v
60 \ \ \ \% \% \% \%
1,33
72 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
VGA 640 x 480 4:3
75 \ \ \ \ \% \% \%
85 \ \ \ \% \% \% \Y
70 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
720 x 400 1,8 9:5
85 \ \ \ \ \% \% \Y
60 \ \ \% \% \% \% \%
72 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
800 x 600 1,33 4:3 75 \% \ \ \ \% \% \Y
SVGA 85 \ \ \ \% \% \Y \%
120 \ \ \ \ \ \% \%
832 x 624 75 \ \ \ \ \% \% \%
1,33 4:3
848 x 480 60 \ \ \% \% \% \% \%
60 \ \ \ \ \% \% \%
70 \ \ \% \ \% \% \%
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 75 \ \ \% \% \% \% \%
85 \ \ \ \ \% \% \%
120 \ \ \ \% \% \% \%
1152 x 864 1,33 75 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
SXGA 4:3
1152 x 870 1,32 75 \ \ \ \ \% \% \%
PC 60 v v v v v v v
WXGA 1280 x 768 1,67 5:3 75 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
85 \ \ \ \% \% \% \%
60 \ \ \% \% \% \% \Y
WXGA 1280 x 800 1,6 16:10 75 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
85 \ \ \ \ \% \% \%
60 \ \% \% \% \% \% \%
1280x960 1,33 4:3
85 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
SXGA 60 \ \ \ \% \% \% \%
1280 x 1024 1,25 5:4 75 \ \ \ \% \% \% \Y
85 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
1360 x 765 60 v zutreffend | zutreffend v zutreffend | zutreffend | zutreffend
WXGA 1360 x 768 1,78 16:9 60 \ \ \% \% \% \% \%
1366 x 768 60 \ \ \% \% \% \% Nicht
zutreffend
SXGA+ 1400 x 1050 1,33 4:3 60 \ \ \% \% \% \% \%
60 \ \ \ \% \% \% \%
WXGA+ 1440 x 900 1,6 16:10 75 \ \ \ \ \ \% \%
85 \ \ \ \% \% \% \%
WXGA++ 1600 x 900 1,78 16:9 60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
50 \ \ \ \ \ \% \%
UXGA 1600 x 1200 1,33 4:3
60 \ \ \ \% \% \% \%
WSXGA+ 1680 x 1050 1,6 16:10 60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
1920 x 50 \ \ \ \ \ \ \
WUXGA RB 1,6 16:10
pC 1200RB 60 \ \ \ \ \ \Y \Y
2560 x .
2K 1440RB 1,78 16:9 60 \ \ \ \% \% \% \%
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HDMI 1/HDMI 2
Signaltyp Signalformat | Auflésung Seitenverhaltnis “ YCbCr 4:4:4
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \% \% \% \% \% \% \%
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 60 \% \% \% \% \% \% \%
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 \% \% \% \% \% \% \%
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \% \% \% \% \% \% \%
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 60 \% \% \% \% \% \% \%
EDTV (576p) 720 x 576 1,25 5:4 50 \% \% \% \% \% \Y \Y
50 \Y \% \% \% \% \Y \Y,
HDTV (1080i) | 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 \% \% \% \% \% \% \%
60 \% \% \% \% \% \% \%
50 \Y \% \% \% \% Y \Y
Fernsehen 59,94 \% \% \% \% \% V \Y
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 16:9
60 \Y \% \% \% \% \% \%
120 \% \% \% \% \% \% \%
23,98 \% \% \% \% \% \% \%
24 \Y \% \% \% \% \% \%
25 \% \% \% \% \% \% \%
29,97 \% \% \% \% \% \% \%
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 1,78 16:9
30 \Y \% \% \% \% Y Y
50 \% \% \% \% \% \% \%
59,94 \% \% \% \% \% \% \%
60 \Y \% \% \% \% Y Y,
’ . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SD-SDI SDTV (480i) 720 x 480 1.5 32 59,04 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (720p) 1280 x 720 178 16:9 59,04 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
’ . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080i) | 1920 x 1080 178 16:9 59,04 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
2398 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HD-SDI ! zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
24 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 178 16:9 25 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
29 97 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
! zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
25 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
HDTV . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
(1080sF) 1920 x 1080 178 16:9 29,97 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3GA-SDI HDTV (1080p) | 1920 x 1080 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
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HDMI 1/HDMI 2
Signaltyp Signalformat | Auflésung Seitenverhaltnis “ YCbCr 4:4:4
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
1920 x 1080 ; - - - - - -
X . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3GB-SDI HDTV (1080p) Fr,r;' ;li‘;’i‘}fb 178 16:9 59,04 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
i i - i 23,98 \ \ \ \ \% \% \%
Obligatorisches | Frame-Packing 1920 x 1080 1,78 16:9
3D (1080p) 24 Y \Y \Y \% v v v
) 50 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
Fra”z%zzsk'“g 1280x720 | 1,78 16:9 | 59,94 v v v v v v v
60 \% V \% \% \% \% \%
) ) 50 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
S'd(ﬁ'ggéis)'de 1920x1080 | 178 | 169 | 5904 | Vv v v v v v v
60 \% \% \% \% \% \% \%
24 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
Side-by-Side 50 \ \ \ \ \ \ \
i i 1920 x 1080 1,78 16:9
Ob"ga;‘g's"hes (1080p) 59,9 v v v v v v v
60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
50 \% \% \% \% \% \% \%
To?;gg:;’"‘ 1280x720 | 1,78 16:9 | 59,94 v v v v v v v
60 \ \ \ \ \% \% \%
23,98 \% \% \% \% \% \% \%
24 \% \% \% \% \% \% \%
Top/Bottom | 4550 1080 | 1,78 16:9
(1080p) 59,9 \Y \Y \Y \Y \Y Y Y
60 \% \% \% \% \% \% \%
SVGA 800 x 600 1,33 4:3 120 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 120 \ \ \ \ \% \% \%
HDTV 1280 x 720 1,78 16:9 120 \% \% \% \% \% \% \%
Frame HDTV 1280x 800 | 1,78 16:9 120 v v v v v v v
Sequential 3D
120 \ \ \ \ \% \% \%
1080p 1920 x 1080 1,78 16:9
60 \% \% \% \% \% \% X
WUXGA 1920 x 1200 1,6 16:10 60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
24 \% \% \% \% \% \% \%
25 \% \% \% \% \% \% \%
30 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
3840 x 2160 | 3840 x 2160 1,78 16:9 . v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend | zutreffend zutreffend | zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
K 60 v zutreffend | zutreffend v zutreffend | zutreffend v
24 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
25 \ \ \ \ \% \% \%
4096x 2160 | yo0e o1o0 | 4 Nicht |20 v v v v v v v
SMPTE X : verfiigbar | 50 v Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend | zutreffend zutreffend | zutreffend
Nicht Nicht Nicht Nicht
60 v zutreffend | zutreffend v zutreffend | zutreffend v
Hinweis:

,V*“ bedeutet, dass es unterstiitzt wird, ,Nicht zutreffend” bedeutet, dass es nicht unterstiitzt wird.
,RB“ bedeutet ,Reduced Blanking”.
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Signaltyp Signalformat | Auflésung Seitenverhiltnis

640 x 350 16:10 85 \Y \% \% \% \% \Y \%
640 x 400 ’ 85 \Y \% \% \% \% \Y \%
133 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
' 72 Y \% \% \% \% \Y \%
VGA 640 x 480 4:3
75 \Y \% \% \% \% \Y \%
85 \Y, \% \% \% \% \Y \%
70 \Y \% \% \% \% \Y \%
720 x 400 1,8 9:5
85 \Y \% \% \% \% \Y \%
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
72 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht v
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
75 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht v
800 x 600 1,33 4:3 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
Nicht Nicht Nicht
SVGA 85 v v v zutreffend | zutreffend | zutreffend v
120 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
Nicht Nicht Nicht
832x 624 1,33 4:3 75 v v v zutreffend | zutreffend | zutreffend v
848 x 480 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
70 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht v
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht
XGA 1024 x 768 1,33 43 75 zutreffend | zutreffend | zutreffend v v v v
85 \Y \% \% \% \% \Y \%
120 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
1152 x 864 1,33 75 \Y \% \% \% \% \Y \%
PC SXGA 4:3
1152 x 870 1,32 75 \Y \% \% \% \% Y \%
60 Nicht Nicht Nicht v Nicht Nicht v
zutreffend | zutreffend | zutreffend zutreffend | zutreffend
WXGA 1280 x 768 1,67 5:3 75 v v v v v v v
85 \Y \% \% \% \% \Y \%
Nicht Nicht Nicht
60 zutreffend | zutreffend | zutreffend v v v v
WXGA 1280 x 800 1,6 16:10 75 v v v v v v v
85 \Y \% \% \% \% \Y \%
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
1280x960 1,33 4:3
85 \Y \% \% \% \% \Y \%
SXGA 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
1280 x 1024 1,25 5:4 75 \Y \% \% \% \% \Y \%
85 \Y \% \% \% \% \Y \%
Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
1360 x 765 60 v zutreffend | zutreffend v zutreffend | zutreffend | zutreffend
WXGA 1360 x 768 178 16:9 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
1366 x 768 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
SXGA+ 1400 x 1050 1,33 4:3 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
WXGA+ 1440 x 900 1,6 16:10 75 \Y \% \% \% \% \Y \%
85 \Y \% \% \% \% \Y \%
WXGA++ 1600 x 900 1,78 16:9 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
50 \Y \% \% \% \% \Y \%
UXGA 1600 x 1200 1,33 4:3
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
WSXGA+ 1680 x 1050 1,6 16:10 60 \Y, \% \% \% \% \Y \%
1920 x 50 \Y \% \% \% \% \Y \%
WUXGA RB 1,6 16:10
1200RB 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
2560 x . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
pC K 1440RB 178 16:9 60 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
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Signaltyp Signalformat | Auflésung Seitenverhiltnis
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \Y \% \% \% \% \Y \%
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 60 Y \% \% \% \% \Y \%
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 \Y \% \% \% \% \Y \%
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \Y \% \% \% \% \Y \%
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
EDTV (576p) 720 x 576 1,25 5:4 50 \Y \% \% \% \% \Y \%
50 \Y \% \% \% \% \Y \%
HDTV (1080i) | 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 \Y \% \% \% \% \Y \%
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
50 \Y \% \% \% \% \Y \%
59,94 \Y \% \% \% \% \Y \%
Fernsehen
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 16:9 60 \Y; \ \% \ \% Vv \%
120 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
23,98 \Y, \% \% \% \% \Y \%
24 \Y \% \% \% \% \Y \%
25 \Y \% \% \% \% \Y \%
29,97 \Y \% \% \% \% \Y \%
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 1,78 16:9
30 \Y \% \% \% \% \Y \%
50 \Y \% \% \% \% \Y \%
59,94 \Y \% \% \% \% \Y \%
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
’ X Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SD-SDI SDTV (480i) 720 x 480 15 32 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. i Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SDTV (576i) 720 x 576 1.2 54 50 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (720p) 1280 x 720 178 16:9 59,04 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
’ . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080i) | 1920 x 1080 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
2308 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HD-SDI ! zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
2 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 178 16:9 25 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
29 97 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
’ zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
25 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080sF) | 1920 x 1080 178 16:9 29,97 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3GA-SDI HDTV (1080p) | 1920 x 1080 178 16:9 59,04 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
1920 x 1080 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
) . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3GB-SDI HDTV (1080p) FT; I;/Iizi'}fls) 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
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Signaltyp Signalformat | Auflésung Seitenverhiltnis “ YCbCr 4:4:4
2308 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
Obligatorisches | Frame-Packing ' zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
1920 x 1080 1,78 16:9 - - - - - - -
3D (1080p) 24 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
Frame-Packing . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
(720p) 1280 x 720 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
Side-by-Side . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
(1080i) 1920 x 1080 178 16:9 59,04 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
2 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
Side-by-Side zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
) . 1920 x 1080 1,78 16:9 - - - - - - -
Obligatorisches (1080p) 599 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3D ’ zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
Top/Bottom . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
(720p) 1280 x 720 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
2308 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
! zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
2 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
Top/Bottom zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
1920 x 1080 1,78 16:9 - - - - - - -
(1080p) 50.9 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
! zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
SVGA 800 x 600 1,33 4:3 120 \Y \% \% \% \% \Y \%
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 120 \Y \% \% \% \% \Y \%
HDTV 1280 x 720 1,78 16:9 120 \Y \% \% \% \% \Y \%
Frame HDTV 1280 x 800 | 1,78 16:9 120 v v v v v v v
Sequential 3D
120 \Y \% \% \% \% \Y \%
1080p 1920 x 1080 1,78 16:9
60 \Y \% \% \% \% \Y \%
WUXGA 1920 x 1200 1,6 16:10 60 \Y \% \% \% \% \Y \%
2 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
25 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3840x2160 | 3840 x 2160 178 16:9 30 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
4K zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
24 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
25 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
4096 x 2160 4096 x 2160 19 Nicht 30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SMPTE ’ verfugbar zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend
Hinweis:

« V“bedeutet, dass es unterstiitzt wird, ,Nicht zutreffend” bedeutet, dass es nicht unterstiitzt wird.
,RB“ bedeutet ,Reduced Blanking”.
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Signaltyp

PC

3G-SDI
Signalformat Auflésung Seitenverhiltnis V. Sync (Hz) YCbCr 4:2:2
640 x 350 16:10 85 Nicht zutreffend
640 x 400 ' 85 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
1,33

72 Nicht zutreffend

VGA 640 x 480 4:3
75 Nicht zutreffend
85 Nicht zutreffend
70 Nicht zutreffend

720 x 400 1,8 9:5
85 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
72 Nicht zutreffend
800 x 600 1,33 4:3 75 Nicht zutreffend
SVGA 85 Nicht zutreffend
120 Nicht zutreffend
832 x 624 75 Nicht zutreffend

1,33 4:3
848 x 480 60 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
70 Nicht zutreffend
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 75 Nicht zutreffend
85 Nicht zutreffend
120 Nicht zutreffend
1152 x 864 1,33 75 Nicht zutreffend

SXGA 4:3
1152 x 870 1,32 75 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
WXGA 1280 x 768 1,67 5:3 75 Nicht zutreffend
85 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
WXGA 1280 x 800 1,6 16:10 75 Nicht zutreffend
85 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend

1280x960 1,33 4:3
85 Nicht zutreffend
SXGA 60 Nicht zutreffend
1280 x 1024 1,25 5:4 75 Nicht zutreffend
85 Nicht zutreffend
1360 x 765 60 Nicht zutreffend
WXGA 1360 x 768 1,78 16:9 60 Nicht zutreffend
1366 x 768 60 Nicht zutreffend
SXGA+ 1400 x 1050 1,33 4:3 60 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
WXGA+ 1440 x 900 1,6 16:10 75 Nicht zutreffend
85 Nicht zutreffend
WXGA++ 1600 x 900 1,78 16:9 60 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend

UXGA 1600 x 1200 1,33 4:3
60 Nicht zutreffend
WSXGA+ 1680 x 1050 1,6 16:10 60 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend

WUXGA RB 1920 x 1200RB 1,6 16:10

60 Nicht zutreffend
2K 2560 x 1440RB 1,78 16:9 60 Nicht zutreffend
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3G-SDI
Signaltyp Signalformat Auflésung Seitenverhaltnis V. Sync (Hz) YCbCr 4:2:2
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 Nicht zutreffend
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 60 Nicht zutreffend
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 Nicht zutreffend
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 Nicht zutreffend
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 60 Nicht zutreffend
EDTV (576p) 720 x 576 1,25 5:4 50 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
HDTV (1080i) 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
Fernsehen 59,94 Nicht zutreffend
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 16:9
60 Nicht zutreffend
120 Nicht zutreffend
23,98 Nicht zutreffend
24 Nicht zutreffend
25 Nicht zutreffend
HDTV (1080p) 1920 x 1080 1,78 16:9 29,97 Nicht zutreffend
30 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
59,94 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \Y%
SD-SDI
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 \Y
50 \Y
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 16:9 59,94 \
60 \Y
50 \
HDTV (1080i) 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 \Y
60 \Y
HD-SDI 23,98 v
24 \Y
HDTV (1080p) 1920 x 1080 1,78 16:9 25 \
29,97 V
30 \Y
25 \Y
HDTV (1080sF) 1920 x 1080 1,78 16:9 29,97 \Y
30 \
50 Vv
3GA-SDI HDTV (1080p) 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 \Y
60 \Y
50 \Y
3GB-SDI HDTV (1080p) 315%2“2_’;2%2 - 178 16:9 59,94 v
60 \Y
Obligatorisches | Frame-Packing 1920 x 1080 178 16:9 23,98 Nicht zutreffend
3D (1080p) 24 Nicht zutreffend
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3G-SDI
Signaltyp Signalformat Auflésung Seitenverhaltnis V. Sync (Hz) YCbCr 4:2:2
50 Nicht zutreffend
Fra”g%';?jking 1280 x 720 178 16:9 59,94 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
Sid(ﬁ'gg'(')%ide 1920 x 1080 178 16:9 59,94 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
24 Nicht zutreffend
ide-bv-Si 50 Nicht zutreffend
Obliga;%iSChes SlczjozyoFs’)lde 1920 x 1080 178 169 59,9 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
T°E’;ggg;’m 1280 x 720 178 16:9 59,94 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
23,98 Nicht zutreffend
24 Nicht zutreffend
To(‘:g%tg;m 1920 x 1080 178 169 59,9 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
SVGA 800 x 600 1,33 4:3 120 Nicht zutreffend
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 120 Nicht zutreffend
HDTV 1280 x 720 1,78 16:9 120 Nicht zutreffend
HDTV 1280 x 800 1,78 16:9 120 Nicht zutreffend
Frame Sequental 120 Nicht zutreffend
1080p 1920 x 1080 1,78 16:9 60 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
WUXGA 1920 x 1200 1,6 16:10 120 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
24 Nicht zutreffend
25 Nicht zutreffend
3840 x 2160 3840 x 2160 1,78 16:9 30 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
o 24 Nicht zutreffend
25 Nicht zutreffend
4090 x 2160 4096 x 2160 19 Nicht verfiigbar 30 Nicht zutreffend
50 Nicht zutreffend
60 Nicht zutreffend
Hinweis:

,V*“ bedeutet, dass es unterstiitzt wird, ,Nicht zutreffend” bedeutet, dass es nicht unterstiitzt wird.
»,RB“bedeutet ,Reduced Blanking*.
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HDBaseT
Signaltyp Signalformat Auflésung Seitenverhéltnis “ YCbCr 4:4:4
640 x 350 16:10 85 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y,
640 x 400 ’ 85 v v v v v v Vv
60 \Y \Y \% Y \Y \Y \Y
1,33
72 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
VGA 640 x 480 4:3
75 \Y \Y \Y \Y Vv \Y \Y
85 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
70 \Y \Y \Y \Y \Y Y \Y,
720 x 400 1,8 9:5
85 \% \Y \Y \Y \Y \Y \Y,
60 \Y \Y \% \Y Y \Y \Y
72 Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
800 x 600 1,33 4:3 75 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
SVGA 85 \Y \Y \Y \Y \% \Y \Y
120 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y,
832 x 624 75 \Y \Y \Y \Y \Y \% \Y,
1,33 4:3
848 x 480 60 \% \% \% \Y \Y \Y \Y,
60 \Y \Y \% Y Y \Y \Y,
70 \Y \Y \Y \Y \Y Vv \Y
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 75 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
85 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
120 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y,
1152 x 864 1,33 75 \Y Y \Y \Y \Y \% \Y,
SXGA 4:3
1152 x 870 1,32 75 \% \Y \Y \Y \Y \Y \Y
60 \Y \Y \% \Y \Y \Y \Y
WXGA 1280 x 768 1,67 5:3 75 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
PC 85 v v v v v v v
60 \Y \Y \Y Vv \Y \% \Y
WXGA 1280 x 800 1,6 16:10 75 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y,
85 \% \Y \Y \Y Y \Y \Y,
60 \Y \Y \% \Y \Y \Y \Y
1280x960 1,33 4:3
85 \Y \Y \% \Y \Y \Y \Y
SXGA 60 \Y \Y \Y \Y \Y Vv \Y
1280 x 1024 | 1,25 5:4 s v v v v v v v
Nicht
85 v v v v v zutreffend v
Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
1360 x 765 60 v zutreffend | zutreffend v zutreffend | zutreffend | zutreffend
WXGA 1360 x 768 1,78 16:9 60 \Y \Y \Y \Y Vv \Y \Y
1366 x 768 60 v v v v v Nicht
zutreffend
SXGA+ 1400 x 1050 1,33 4:3 60 \Y \Y \Y \ \Y \Y \Y
60 \Y \Y \Y \Y \Y Vv \Y
WXGA+ 1440 x 900 1,6 16:10 75 \Y \Y Y \Y \Y \Y \Y
85 \Y \Y \Y \Y Y Y \Y,
WXGA++ 1600 x 900 1,78 16:9 60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \%
50 \Y \Y \% \Y \Y \Y \Y
UXGA 1600 x 1200 1,33 4:3 Nicht
60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y
zutreffend
WSXGA+ 1680 x 1050 1,6 16:10 60 \Y \Y Y \Y \Y \Y \Y,
1920 50 \Y \Y \Y \Y \Y \% \Y,
X . N
WUXGA RB 1200RB 1,6 16:10 60 v v v v v Nicht v
zutreffend
2560 x . Nicht Nicht Nicht Nicht
PC K 1440RB 1.78 16:9 60 v zutreffend | zutreffend v zutreffend |zutreffend v
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HDBaseT
Signaltyp Signalformat Auflésung Seitenverhiltnis
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \% \% \% \% \Y \Y \Y
SDTV (480i) 720 x 480 1,5 3:2 60 \% \% \% \% \Y \Y \Y
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 5:4 50 \% \% \% \% \Y \Y \Y
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 59,94 \% \% \% \% \Y \Y \Y
EDTV (480p) 720 x 480 1,5 3:2 60 \% \% \% \% \Y \Y \Y
EDTV (576p) 720 x 576 1,25 5:4 50 \% \% \% \% Y \Y \Y
50 \% \% \% \% \Y \Y \Y
HDTV (1080i) | 1920 x 1080 1,78 16:9 59,94 \% \% \% \% Y \Y \Y
60 \% \% \% \% \Y \Y \Y
50 \ \% \% \% Y \Y \Y
Fernsehen 59,94 \% \% \% \% \ \ \Y
HDTV (720p) 1280 x 720 1,78 16:9
60 \ \% \% \% \Y \Y \Y
120 \% \% \% \% \Y \Y \Y
23,98 \% \% \% \% \Y \Y \Y
24 \% \% \% \% \Y \Y \Y
25 \% \% \% \% \Y \Y \Y
29,97 \% \% \% \% \Y \Y \Y
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 1,78 16:9
30 \ \% \% \% \Y \Y \Y
50 \% \% \% \% \Y \Y \Y
59,94 \% \% \% \% \Y \Y \Y
60 \% \% \% \% \Y \Y \Y
. . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SD-SDI SDTV (480i) 720 x 480 15 32 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
. . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SDTV (576i) 720 x 576 1,25 54 50 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (720p) 1280 x 720 178 16:9 59,94 zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
’ . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080i) | 1920 x 1080 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
2308 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HD-SDI ! zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
24 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080p) | 1920 x 1080 178 16:9 25 zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
29 97 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
’ zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
25 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
HDTV (1080sF) | 1920 x 1080 178 16:9 29,97 zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
. Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3GA-SDI HDTV (1080p) | 1920 x 1080 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
1920 x 1080 zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
. . Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
3GB-SDI HDTV (1080p) S: :/Iizfilffls 178 16:9 59,94 zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
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HDBaseT
Signaltyp Signalformat Auflésung Seitenverhiltnis “ YCbCr 4:4:4
i i " ; 23,98 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
Obligatorisches | Frame-Packing 1920 x 1080 | 1,78 16:9
3D (1080p) 24 Y Y Y Y Y v v
50 \Y \% \% \Y, \Y \Y \Y
Fra”g%'(’)z?k'”g 1280x720 | 178 | 169 | 5994 | v v v v v v v
60 \Y \Y \Y \Y Vv \Y \Y
50 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
S'd(‘j'ggéi'de 1920 x 1080 | 1,78 16:9 | 59,94 v v v v v v v
60 \% \% \% \Y \Y \Y \Y,
24 \Y \Y \Y \Y Y \Y \Y
Side-by-Side 50 v v v v v v v
i i 1920 x 1080 1,78 16:9
Obllga:t;ol:;lsches (1080p) 59.9 v v v v v v v
60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
50 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
T°‘(’;§8g;’m 1280x720 | 1,78 16:9 | 59,94 v v v v v v v
60 \Y \% \% \% Y Y \Y,
23,98 \Y \% \% \% Y \Y \Y,
24 \Y \Y Vv \Y \Y \Y \Y
Top/Bottom 14550 x 1080 | 1,78 16:9
(1080p) 59,9 Y \Y \Y Y Y \% \%
60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
SVGA 800 x 600 1,33 4:3 120 \Y \Y \Y \Y Y \Y \Y,
XGA 1024 x 768 1,33 4:3 120 \Y Y \Y \Y \Y \% \Y,
HDTV 1280 x 720 1,78 16:9 120 \% \% \% \% \Y \Y \Y
Frame HDTV 1280x 800 | 1,78 16:9 120 v v v v v v v
Sequential 3D
120 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
1080p 1920 x 1080 1,78 16:9
60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
WUXGA 1920 x 1200 1,6 16:10 60 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y
24 \Y \Y \Y \Y \Y \Y \Y,
25 \% \% \% \Y Y \Y \Y,
30 \Y \% \% \% Y \Y \Y
3840 x 2160 3840 x 2160 1,78 16:9 - - - - - - -
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
4K 24 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
25 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
4096 x 2160 4096 x 2160 19 Nicht 30 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
SMPTE ’ verfugbar zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
50 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend
60 Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht Nicht
zutreffend | zutreffend | zutreffend |zutreffend |zutreffend | zutreffend | zutreffend

Hinweis:
,V*“ bedeutet, dass es unterstiitzt wird, ,Nicht zutreffend” bedeutet, dass es nicht unterstiitzt wird.
»,RB“ bedeutet ,Reduced Blanking®.
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EDID-Tabelle

720 x 400 bei 70 Hz
720 x 400 bei 88Hz
640 x 480 bei 60Hz
640 x 480 bei 67Hz
640 x 480 bei 72Hz
640 x 480 bei 75 Hz
800 x 600 bei 56Hz
800 x 600 bei 60Hz
800 x 600 bei 72Hz
800 x 600 bei 75 Hz
832 x 624 bei 75 Hz
1024 x 768 bei 60Hz
1024 x 768 bei 70Hz
1024 x 768 bei 75 Hz
1280 x 1024 bei 75 Hz
1152 x 870 bei 75 Hz

720 x 400 bei 70 Hz
720 x 400 bei 88Hz
640 x 480 bei 60Hz
640 x 480 bei 67Hz
640 x 480 bei 72Hz
640 x 480 bei 75 Hz
800 x 600 bei 56Hz
800 x 600 bei 60Hz
800 x 600 bei 72Hz
800 x 600 bei 75 Hz
832 x 624 bei 75 Hz
1024 x 768 bei 60Hz
1024 x 768 bei 70Hz
1024 x 768 bei 75 Hz
1280 x 1024 bei 75 Hz
1152 x 870 bei 75 Hz

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

DVI

1024 x 768 bei 120Hz
1280 x 800 bei 75 Hz
1280 x 1024 bei 60Hz
1360 x 765 bei 60Hz
800 x 600 bei 120Hz
1400 x 1050 bei 60Hz
1600 x 1200 bei 60Hz
1680 x 1050 bei 60Hz

1024 x 768 bei 120Hz
1280 x 800 bei 75 Hz
1280 x 1024 bei 60Hz
1360 x 765 bei 60Hz
800 x 600 bei 120Hz
1400 x 1050 bei 60Hz
1600 x 1200 bei 60Hz
1680 x 1050 bei 60Hz

1920 x 1200 bei 59Hz
1920 x 1080 bei 60Hz
640 x 480 bei 60Hz
720 x 480 bei 60Hz
1280 x 720 bei 60Hz
1920 x 1080i bei 60 Hz
720 x 480i bei 60 Hz
720 x 576 bei 50Hz
1280 x 720 bei 50Hz
1920 x 1080i bei 50Hz
720 x 576i bei 50Hz
1920 x 1080 bei 50Hz
1920 x 1080 bei 24Hz
1440 x 480 bei 60Hz
1920 x 1080 bei 25Hz

1920 x 1200 bei 59Hz
1920 x 1080 bei 60Hz
640 x 480 bei 60Hz
720 x 480 bei 60Hz
1280 x 720 bei 60Hz
1920 x 1080i bei 60 Hz
720 x 480i bei 60 Hz
720 x 576 bei 50Hz
1280 x 720 bei 50Hz
1920 x 1080i bei 50Hz
720 x 576i bei 50Hz
1920 x 1080 bei 50Hz
1920 x 1080 bei 24Hz
1440 x 480 bei 60Hz
1920 x 1080 bei 25Hz
1280 x 720 bei 120Hz
1920 x 1080 bei 120Hz
3840 x 2160 bei 24Hz
3840 x 2160 bei 25Hz
3840 x 2160 bei 30Hz
4096 x 2160 bei 24Hz
4096 x 2160 bei 25Hz
4096 x 2160 bei 30Hz

Etabliertes Timing: Standard-Timing: Detailtiming:

Etabliertes Timing: Standard-Timing: Detailtiming:
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ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Etabliertes Timing: Standard-Timing: Detailtiming:

90 Deutsch

720 x 400 bei 70 Hz
720 x 400 bei 88Hz
640 x 480 bei 60Hz
640 x 480 bei 67Hz
640 x 480 bei 72Hz
640 x 480 bei 75 Hz
800 x 600 bei 56Hz
800 x 600 bei 60Hz
800 x 600 bei 72Hz
800 x 600 bei 75 Hz
832 x 624 bei 75 Hz
1024 x 768 bei 60Hz
1024 x 768 bei 70Hz
1024 x 768 bei 75 Hz
1280 x 1024 bei 75 Hz
1152 x 870 bei 75 Hz

1024 x 768 bei 120Hz
1280 x 800 bei 75 Hz
1280 x 1024 bei 60Hz
1360 x 765 bei 60Hz
800 x 600 bei 120Hz
1400 x 1050 bei 60Hz
1600 x 1200 bei 60Hz
1680 x 1050 bei 60Hz

1920 x 1200 bei 59Hz
1920 x 1080 bei 60Hz
640 x 480 bei 60Hz
720 x 480 bei 60Hz
1280 x 720 bei 60Hz
1920 x 1080i bei 60 Hz
720 x 480i bei 60 Hz
720 x 576 bei 50Hz
1280 x 720 bei 50Hz
1920 x 1080 bei 50Hz
720 x 576i bei 50Hz
1920 x 1080 bei 50Hz
1920 x 1080 bei 24Hz
1440 x 480 bei 60Hz
1920 x 1080 bei 25Hz
1280 x 720 bei 120Hz
1920 x 1080 bei 120Hz
3840 x 2160 bei 24Hz
3840 x 2160 bei 25Hz
3840 x 2160 bei 30Hz
3840 x 2160 bei 50Hz
3840 x 2160 bei 60Hz
4096 x 2160 bei 24Hz
4096 x 2160 bei 25Hz
4096 x 2160 bei 30Hz
4096 x 2160 bei 50Hz
4096 x 2160 bei 60Hz



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

BildgroRe und Projektionsabstand

Plattform WUXGA (16:10)
DMD 0,67 Zoll

Projektionsobjektiv BX-CTA16 | BX-CTA17 | BX-CTA15 | BX-CAA01 | BX-CAA06 | BX-CAA03 | BX-CTA13
Verhiltnis des Projektionsabstands | 0,361 (120 Zoll)| 0,65 bis 0,75 | 0,75 bis 0,95 | 0,95 bis 1,22 | 1,22 bis 1,52 | 1,52 bis 2,92 | 2,90 bis 5,50

Projektionsabstand (m) (Min./Max.) m 0,70 — 8,08m 268;3'3:: M 1 16,37m m 3,12 -59,23m

GroBe der Projektionsflache Projektionsentfernung (m)
L mmmmmmmmm .
Dla(gi;:)r:ale Hohe (m) |Breite (cm) '\(I::; I\:I::)(
50 0,67 1,08 Nicht zutreffend 0,70 0,81 081 1,02 1,02 131 131 164 164 3,14 312 592
60 0,81 1,29 Nicht zutreffend 0,84 097 097 123 123 158 158 19 19 377 375 7,11
70 0,94 1,51 Nicht zutreffend 0,98 1,13 1,13 143 143 184 184 229 229 440 437 8,29
80 1,08 1,72 Nicht zutreffend 1,12 1,29 129 164 164 210 2,10 262 262 503 500 948
90 1,21 1,94 Nicht zutreffend 1,26 1,45 145 184 184 236 236 295 295 566 562 10,66
100 1,35 2,15 Nicht zutreffend 1,40 1,62 1,62 205 205 263 263 327 327 629 625 11,85
110 1,48 2,37 Nicht zutreffend 1,54 1,78 1,78 225 225 289 289 360 360 692 687 13,03
120 1,62 2,58 0,93 168 194 194 246 246 3,15 3,15 393 393 755 750 14,22
130 1,75 2,80 1,01 1,82 210 210 266 266 342 342 426 426 8,18 812 1540
140 1,88 3,02 1,09 196 226 226 286 28 368 368 458 458 881 874 16,59
150 2,02 3,23 1,17 210 242 242 3,07 3,07 394 394 491 491 943 937 17,77
160 2,15 3,45 1,24 224 258 258 327 327 420 420 524 524 10,06 9,99 18,95
170 2,29 3,66 1,32 238 2,75 2,75 348 348 447 447 557 557 10,69 10,62 20,14
180 2,42 3,88 1,40 252 291 291 368 368 473 473 589 589 11,32 11,24 21,32
190 2,56 4,09 1,48 266 3,07 307 389 389 499 499 622 6,22 11,95 11,87 2251
200 2,69 4,31 1,56 280 323 323 4,09 4,09 526 526 655 655 1258 12,49 23,69
250 33817, 5,88 1,94 350 4,04 404 512 512 6,57 657 8,18 8,18 1572 1562 29,62
300 4,04 6,46 2,33 420 485 485 6,14 614 783 7,88 982 982 1887 18,74 3554
350 4,71 ;53 2,72 489 565 565 7,15 715 919 919 1145 1145 21,99 21,84 4142
400 5,38 8,62 3,11 560 646 646 8,18 8,18 10,51 10,51 13,10 13,10 25,16 24,99 47,39
450 6,06 9,69 Nicht zutreffend 6,30 7,27 7,27 921 921 11,82 11,82 14,73 14,73 28,30 28,11 53,31
500 6,73 10,77 Nicht zutreffend 7,00 8,08 8,08 10,23 10,23 13,14 13,14 16,37 16,37 31,45 31,23 59,23
550 7,40 11,85 Nicht zutreffend 7,70 8,88 8,88 11,25 11,25 14,45 14,45 18,01 18,01 34,59 34,35 65,16
600 8,08 12,92 Nicht zutreffend 8,40 9,69 9,69 12,28 12,28 15,77 1577 19,64 19,64 37,74 37,48 71,08
650 8,75 14,00 Nicht zutreffend 9,10 10,50 10,50 13,30 13,30 17,08 17,08 21,28 21,28 40,88 40,60 77,00
700 9,42 15,08 Nicht zutreffend 9,80 11,31 11,31 14,32 14,32 18,39 18,39 22,92 22,92 44,03 43,72 82,93
750 10,10 16,15 Nicht zutreffend 10,50 12,12 12,12 15,35 1535 19,71 19,71 24,55 2455 47,17 46,85 88,85
800 10,77 17,23 Nicht zutreffend 11,20 12,92 12,92 16,37 16,37 21,02 21,02 26,19 26,19 50,32 49,97 94,77
850 11,44 18,31 Nicht zutreffend 11,90 13,73 13,73 17,39 17,39 22,34 22,34 27,83 27,83 53,46 53,09 100,70
900 12,12 19,39 Nicht zutreffend 12,60 14,54 14,54 18,42 18,42 23,65 23,65 29,47 29,47 56,60 56,22 106,62
950 12,79 20,46 Nicht zutreffend 13,30 15,35 15,35 19,44 19,44 2496 24,96 31,10 31,10 59,75 59,34 112,54
1000 13,46 21,54 Nicht zutreffend 14,00 16,15 16,15 20,46 20,46 26,28 26,28 32,74 32,74 62,89 62,46 118,47

Hinweis: Wenn die Leinwand gréBer als 300 Zoll ist, werden feiner Text und Bilder méglicherweise nicht klar
angezeigt.

Deutsch 91



ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Projektionsentfernung

Der Abstand zwischen Projektor und Leinwand ermittelt die ungefahre Bildgrofie. Je weiter der Projektor von der
Leinwand entfernt ist, desto groRer ist das projizierte Bild. Die Bildgrole variiert zudem je nach Seitenverhaltnis,
Zoom und anderen Einstellungen.

Projektionsentfernung

Motorisierter Objektivversatzbereich

Projektionsobjek- Optischer Objektivversatzbereich Mechanischer Versatzbereich

BX-CTA15 30% 100% 40% 120%

Bildkreis
V: Hohe des projizierten Bildes

H: Breite des projizierten Bildes
O Projiziertes Bild

. Wenn das Objektiv Uber den beschriebenen Betriebsbereich hinaus
verschoben wird, kdnnten die Bildrander dunkler oder die Bilder

H I
i

unscharf werden. AVm“ AVo ;
v i

1

Hinweis: Die Berechnung basiert auf 1/2 Bildbreite und 1/2 Bildh6he.

Projektionsobjek- Optischer Objektivversatzbereich Mechanischer Versatzbereich
tv _____AHo | AVo | MaxvonAHm | _Max.vonAVm |

BX-CAAO06, o o o o
BX-CTA17 30% 100% 40% 120%
Bildkreis
V: Hohe des projizierten Bildes T~
H: Breite des projizierten Bildes y < T

[ Projiziertes Bild

. Wenn das Objektiv Uber den beschriebenen Betriebsbereich hinaus e
verschoben wird, konnten die Bildrander dunkler oder die Bilder

unscharf werden. t :
AVm/AVo ‘ : A
Hinweis: Die Berechnung basiert auf 1/2 Bildbreite und 1/2 Bildh6he. * R
AHm | H |aHm
[P L g

AHo
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Projektionsobjek- Optischer Objektivversatzbereich Mechanischer Versatzbereich
tv _____MMo | AVo | MaxvonAHm | Max.vonAVm _

BX-CAAO01,
BX-CAAOQ3, 30% 100% 40% 120%
BX-CTA13

Bildkreis

V: Héhe des projizierten Bildes TN

H: Breite des projizierten Bildes
[ Projiziertes Bild

. Wenn das Objektiv Uber den beschriebenen Betriebsbereich
hinaus verschoben wird, kdnnten die Bildrander dunkler oder die

Bilder unscharf werden. I
AVm/AVo

Hinweis: Die Berechnung basiert auf 1/2 Bildbreite und 1/2 Bildhdhe. Y N

AHm\T{AHm
> < e
AHo

AHo

AVm

=i

Projektionsobjek- Optischer Objektivversatzbereich Mechanischer Versatzbereich

tiv ___AHo | AVo | Max.vonAHm | Max.vonAVm |

BX-CTA16 Nicht zutreffend Nicht zutreffend 20% NA/-20 %
V: Hohe des projizierten Bildes _,| Ao Bildkreis
H: Breite des projizierten Bildes y /—N ¥ \Vmiavo
O Projiziertes Bild ! v

. Wenn das Objektiv Uber den beschriebenen Betriebsbereich hinaus
verschoben wird, kdnnten die Bildrander dunkler oder die Bilder BE R Sl A
unscharf werden.

Hinweis: Die Berechnung basiert auf 1/2 Bildbreite und 1/2 Bildhdhe.

k ‘
\!_/

AHM [ H |aHm

> I« >l
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Deckenmontage

Projektorabmessungen
280

QA

Dims.X_

100
100

AT,
DI
o 7 g 9
8 )|
M6-4pcsé\ \@
\:: ‘ H Il H
U? U
N N

102 280 102
484

Alle Abmessungen werden in mm angegeben
1 Montageldcher fir Deckenmontage
X Entfernung zwischen Projektor und Ende des Objektivs

Objektivtyp Entfernung X (in mm)
BX-CAA01 61,6
BX-CAA03 81,4
BX-CAA06 80,9
BX-CTA13 109,1
BX-CTA15 68,9
BX-CTA16 315,5
BX-CTA17 103

Informationen zur Deckenmontage

Falls Sie ein Deckenmontageset von Dritten nutzen méchten, stellen Sie bitte sicher, dass die Schrauben zur
Befestigung des Projektors mit den folgenden Spezifikationen tbereinstimmen:

» Schraubentyp: M6 x 4
* Maximale Lochtiefe: 10 mm

Hinweis: Schéden infolge einer unsachgeméRen Installation lassen die Garantie erléschen.
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IR-Fernbedienungscodes

6 STANDBY
ENENREN
(4] [s]Ls]
EENERNEN
(@] [o] L]
AUTO INPUT
MODE BRIGHT. CONTR. PA'I'I'ERN
I () ()
(> [a]

[a][v][¥]

KEYSTONE ZooM

EREIREEY
(2] =] [a]

|SHUTTER| |USER 1| | USER Z|

“ Optoma

Adresse
Tastenlegende |Tastenposition|Wiederholungsformat

Ein (@)
Aus (@)

o a b 0N =

o N o a b W N

F1
F1
F1
F1
F1
F1
F1

__Adresse |  Daten |

32 CD 2E
32 CD 72
32 CD 73
32 CD 74
32 CD 75
32 CDb 77
32 CD 78

D1
8D
8C
8B
8A
88
87

Beschreibung

Zum Einschalten des Projektors drticken.
Zum Ausschalten des Projektors drticken.
Als Zifferntasten ,1“ nutzen.
Als Zifferntasten ,2“ nutzen.
Als Zifferntasten , 3" nutzen.
Als Zifferntasten ,4“ nutzen.
Als Zifferntasten ,5 nutzen.
Als Zifferntasten ,6“ nutzen.
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Tastenlegende |Tastenposition|Wiederholungsformat
7 9 F1

Info (@)

0

ID

Autom.
Eingabe

Nach oben (A)

Nach links ()
Bestatigen

Nach rechts (»)

Nach unten (V)

Menu

Beenden

Modus
Helligkeit

Kontrast

Muster
Objektivversatz «
Objektivversatz »

Fokus A
Objektivversatz A
Objektivversatz ¥

Fokus ¥
Trapezkorrektur ]
Trapezkorrektur (3

Zoom Q
Trapezkorrektur [Q

Trapezkorrektur OJ

Zoom Q

Blende
(AV stumm)

Benutzer1

Benutzer2
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10
1

12
13

14

15

16

17

18
19
20

21
22

23

24

29

26

27
28
29

30

31

32

58

34

55

36

37

38

89

40

F1
F1

F1
F1

F1

F1

F1
F1

F1
F1
F1

F1
F1

F1

F1

F1

F1

F1
F1
F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

F1

__Adresse |  Daten |
Byte 1/Byte 2 Byte 3 Byte 4.
32 CD 79 86

32
32

32
32

32

32

32
32

32
32
32

32
32

32

32

32

32

32
32
32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

32

CD
CD

CD
CD

CD

CD

CD
CD

CD
CD
CD

CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD
CD
CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

80
81

82
25

A7

18
OF

11
14
10

12
OE

2A

28

29

58
41
42

86

34

32

26

87

&l

52

53

54

55

56

57

27

7F
7E

7D
DA

58

FB

E7
FO

EE
EB
EF

ED
F1

D5

FA

D7

D6

A7
BE
BD

79

CB

CD

D9

78

AE

AD

AC

AB

AA

A9

A8

D8

Beschreibung

Als Zifferntasten ,, 7 nutzen.
Als Zifferntasten ,8“ nutzen.

Als Zifferntasten , 9 nutzen.

Zur Anzeige von Informationen tiber das
Eingangsbild drucken

Als Zifferntasten ,0“ nutzen.

Zum Einstellen der Fernbedienungs-ID driicken
Beachten Sie ,Fernbedienungs-ID einrichten®
auf Seite 27.

Zum automatischen Synchronisieren des
Projektors mit der Eingangsquelle driicken.
Zur Auswahl eines Eingangssignals driicken.
Wabhlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
lhre Einstellungen.

Wabhlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
lhre Einstellungen.

Zum Bestatigen lhrer Auswahl driicken.
Wahlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
lhre Einstellungen.

Wabhlen Sie mit Elemente aus oder andern Sie
lhre Einstellungen.

Zum Einblenden des OSD-Mens dricken.

Zum Zurlickkehren zur vorherigen Ebene oder
zum Verlassen des Menus auf der obersten
Ebene driicken.

Zur Auswahl des voreingestellten Anzeigemodus
drticken.

Zur Anpassung der Lichtintensitat im Bild
driicken.

Zur Anpassung des Unterschieds zwischen hell
und dunkel driicken.

Zur Anzeige eines Testbildes drticken.

Zum horizontalen Anpassen der Position des
Bildes driicken.

Zur Anpassung des Fokus driicken, um die
Bildklarheit wie gewtinscht zu verbessern.

Zum vertikalen Anpassen der Position des Bildes
dricken.

Zum vertikalen Anpassen der Position des Bildes
druicken.

Zur Anpassung des Fokus driicken, um die
Bildklarheit wie gewtinscht zu verbessern.

Zum Anpassen der horizontalen Trapezkorrektur
drticken.

Zum Anpassen der horizontalen Trapezkorrektur
driicken.

Zur Anpassung des Zooms driicken, damit eine
gewunschte Bildgrofie erreicht wird.

Zum Anpassen der vertikalen Trapezkorrektur
driicken.

Zum Anpassen der vertikalen Trapezkorrektur
drticken.

Zur Anpassung des Zooms driicken, damit eine
gewdlnschte BildgroRe erreicht wird.

Zum Ein-/Ausblenden des Bildes drticken.

Zum Zuweisen von Nutzerfunktionen driicken.
Beachten Sie ,Remote-Setup” auf Seite 70.
Zum Zuweisen von Nutzerfunktionen driicken.
Beachten Sie ,Remote-Setup” auf Seite 70.
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Problemlosung

Falls Probleme mit dem Projektor auftreten, beachten Sie bitte folgende Informationen. Falls sich ein Problem nicht
beseitigen lasst, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder das nachstgelegene Kundencenter.

Bildprobleme
Es wird kein Bild angezeigt
. Uberpriifen Sie, ob alle Kabel und Stromverbindungen, wie im Abschnitt Setup und Installation
beschrieben, richtig und fest angeschlossen sind.
. Uberpriifen Sie, ob die Kontaktstifte der Anschliisse verbogen oder abgebrochen sind.
. Stellen Sie sicher, dass die Funktion Blende (AV stumm) nicht eingeschaltet ist.

Das Bild ist unscharf

. Driicken Sie zum Anpassen des Fokus die Taste FOCUS A oder FOCUS V¥ an der Fernbedienung
oder am Bedienfeld des Projektors, bis das Bild scharf und leserlich ist.

. Achten Sie darauf, dass sich die Leinwand in der richtigen Entfernung zum Projektor befindet. (Bitte
beachten Sie Bildgré3e und Projektionsabstand Seite 91).
Das Bild ist bei Anzeige eines TV T-Titels im 16:10-Format gestreckt.

. Wenn eine anamorph aufgezeichnete DVD oder 16:10-DVD wiedergegeben wird, zeigt der Projektor
das beste Bild im 16:10-Format an.

. Wenn Sie einen DVD-Titel im 4:3-Format wiedergeben, dndern Sie bitte Uber das OSD-Men( des
Projektors das Format in 4:3.

. Bitte stellen Sie an lhrem DVD-Player das Seitenverhaltnis auf 16:10 (Breitbild) ein.

Das Bild ist zu klein oder zu grof3

. Driicken Sie zum Anpassen der GroRe des projizierten Bildes ZOOM @ oder ZOOM Q an der
Fernbedienung oder am Projektorbedienfeld.

. Rucken Sie den Projektor ndher an die Leinwand oder weiter von der Leinwand weg.
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menii zum Andern des Seitenverhéltnisses Anzeige > Seitenverhiltnis.

Die Seiten des Bildes sind schrég:

. Andern Sie nach Mdglichkeit die Position des Projektors, sodass er in der Mitte und unterhalb der
Leinwand steht.

. Driicken Sie zum Anpassen der Bildform die Tasten KEYSTONE C/3/[Q/J an der Fernbedienung.

Das Bild wird falsch herum angezeigt
. Wahlen Sie aus dem OSD-Menii Device Setup > Projektion > Riickseite zur Umkehr des Bildes,
damit Sie von der einer transluzenten Leinwand projizieren kénnen.
Sonstige Probleme
Der Projektor reagiert auf keine Steuerung
. Schalten Sie den Projektor nach Mdglichkeit aus, ziehen Sie das Netzkabel und warten Sie
mindestens 20 Sekunden, bevor Sie das Netzkabel wieder anschlief3en.
Fernbedienungsprobleme
Wenn die Fernbedienung nicht funktioniert

. Prifen Sie den Betriebswinkel der Fernbedienung innerhalb £ 30° horizontal und + 20° vertikal zu IR-
Empfangern am Projektor.

. Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und Projektor befinden.
Achten Sie darauf, dass die Fernbedienung nicht weiter als 10 m von dem Projektor entfernt ist.

. Achten Sie darauf, dass die Batterien richtig eingelegt sind.

. Wechseln Sie die Batterien aus, wenn sie erschopft sind.
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LED-Statusanzeigen
Ubersicht

Licht-LED
AV-stumm-LED

Status-LED

_,

Erlauterung

nnnnnn

|||||

Licht-LED

Status-LED

AV-stumm-LED

Bereitschaftsmodus

Einschalten
(Aufwarmen)

Eingeschaltet und
Laserdiode ein

Abschalten
(Abkuhlung)

AV-Stummschaltung aus
(Bild wird angezeigt)

AV stumm ist aktiv
(Bild ist schwarz)

Projektorkommunikation
Firmware-Aktualisierung
Einbrennen
Werksricksetzung
Uberhitzungsfehler
Lufterfehler
Farbrad-Fehler

T T
“rin [ orange | ot | Grun | orange | ot | oran | orange

Leuchtet

Leuchtet

Leuchtet

Leuchtet

Leuchtet

Leuchtet

Leuchtet

Leuchtet

Leuchtet

Blinkt
Blinkt
Leuchtet
Leuchtet

Blinkt
Blinkt
Blinkt
Leuchtet
Blinkt
Blinkt

Hinweis: Bedienfeld-LED (Ein/Aus-Taste) leuchtet beim Bereitschaftsmodus dauerhaft rot.
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Technische Daten

Auflésung

Objektiv

Projektionsentfernung

Eingange

Ausgange

Steuerungsanschluss

WUXGA (1920 x 1200)
Motorisierter Zoom/Fokus und vollstandiger Objektivversatz

Bitte beachten Sie die ,Projektionsabstand“-Spezifikationen in ,Bildgrée und
Projektionsabstand® auf Seite 91.

2 x HDMI-Eingang (Version 2.0) (mit Sperrschraube)

1 x DVI-D

1 x HDBaseT

1 x 3G-SDI-Eingang

1 x 3D-Sync-Eingang

1 x HDMI-Ausgang (Version 2.0) (mit Sperrschraube)

1 x 3D-Sync-Ausgang

1 x RS232 (D-Sub, 9-polig) (PC-Steuerung)

1 x Kabeleingang (3,5-mm-Klinkenanschluss) (Fernbedienungseingang)
1 x 12-V-Ausloser (3,5-mm-Klinkenanschluss / Schwarz)
1 x USB Type-A (5 V/0,5 A)

1 x RJ-45 (LAN)

2 x IR-Empfanger (Vorder- / Oberseite)

Stromversorgungsanforderungen 100 bis 240 V Wechselspannung, 50/60 Hz, 8,5 A

Installationsausrichtung

Abmessungen

Umgebungsbedingungen

360°-Drehung, keine Einschrankungen
484 (B) x 529 (T) x 207,8 (H) mm (ohne Objektiv, mit FiiRen)
484 (B) x 529 (T) x 195 (H) mm (ohne Objektiv, ohne FilRe)

Im Betrieb: 0 °C bis 40 °C; 10 bis 85 % relative Luftfeuchte, nicht
kondensierend

Lagerung: -10 °C bis 60 °C; 5 bis 90 % relative Luftfeuchte, nicht
kondensierend

Hinweis: Wenn Gro3e Hbhe > 1524 m, arbeitet das System im Bereich von
0 bis 35 °C, um den normalen Projektorbetrieb zu gewéhrleisten.
Die Lichtleistung wird aufgrund von hoher Umgebungstemperatur
(= 35 °C) reduziert.

Hinweis: Alle technischen Daten kénnen ohne Ankiindigung geéndert werden.
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Optoma-Niederlassungen weltweit

Bitte wenden Sie sich fiir Service und Kundendienst an lhre drtliche Niederlassung.

USA

Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Kanada
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Lateinamerika
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Europa

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
(=] services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
(=] services@optoma.com

(¢ 888-289-6786
510-897-8601
|5 services@optoma.com

Unit 1, Network 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,

HP1 2UJ, Vereinigtes Konigreich

www.optoma.eu
Kundendienst-Tel.:
+44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Die Niederlande
www.optoma.nl

Frankreich
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant
92100 Boulogne Billancourt, France

Spanien

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas VaciaMadrid,
Spanien

Deutschland

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Deutschland

Skandinavien
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Norwegen

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Norwegen

(¢J +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888
|&j service@tsc-europe.com

(&) +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

(€ +33141461220
+33 1414694 35
(=) savoptoma@optoma.fr

(¢ +34 91 499 06 06
+34 91670 08 32

() +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99
(& info@optoma.de

(€) +47 3298 89 90
+47 32 98 89 99
& info@optoma.no

China

Room 2001, 20F, Building 4,
No.1398 Kaixuan Road,
Changning District
Shanghai, 200052, China
www.optoma.com.cn

Japan
https://www.optoma.com/jp/

Korea
https://www.optoma.com/kr/

Taiwan
https://www.optoma.com/tw/

Australien
https://www.optoma.com/au/

(6 +86-21-62947376
+86-21-62947375
[=j servicecn@optoma.com.cn
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